
NEED HELP WITH INSTALLATION, 
MAINTENANCE OR SERVICE? 

Nintendo Customer Service 

WWW.NINTENDO.COM 

or call 1-800-255-3700 

NEED HELP PLAYING A GAME? 

Nintendo's game pages, at 
www.nmtendo.com/games, feature 
walkthroughs, frequently-asked questions, and 
codes for many of our games. If your answer 
isn't there, check out our forums where you can 
exchange tips with other gamers online. 

For more information about our forums, visit 

www.nintendo.com/community. 

If you don't have access to the web-site, recorded 
tips for many titles are available on Nintendo's 
Power Line at (425) 885-7529. This may be a 
long-distance call, so please ask permission from 
whoever pays the phone bill. 


BESOIN D'AIDE POUR L'INSTALLATIO 
N,L'ENTRETIEN OU LA REPARATION? 

Service a la Clientele de Nintendo 

WWW.NINTENDO.COM 

OU appelez le 1-800-255-3700 

BESOIN D'AIDE POUR JOUER? 

Sur le site www.nintendo.com/games, des 

pages sur les jeux de Nintendo presentent le 
deroulement des jeux, des foires aux questions et 
des codes pour plusieurs de nos jeux. Si la reponse 
que vous cherchez n'y est pas, consultez nos forums 
ou vous pouvez echanger, en ligne, des indices 
avecd'autresjoueurs. 

Pour obtenir plus d'information sur nos forums en 
ligne, visitez www.nintendo.com/community. 

Si vous n'avez pas acces au site Web, vous pouvez 
obtenir des conseils enregistres pour de nombreux 
jeux, en utilisant la ligne de puissance de Nintendo 
au (425) 885-7529. II peut s'agir d'un interurbain, 
demandez done la permission a la personne 
responsable du compte de telephone. 


^NECESITASAYUDADEINSTALACION, 
MANTENIMIENTOOSERVICIO? 

Servicio al Cliente de Nintendo 

WWW.NINTENDO.COM 

0 name all-800-255-3700 

^NECESITASAYUDACON UN JUEGO? 

Las paginas de juegos de Nintendo, en 
www.nintendo.com/games, incluyen instrucciones 
paso a paso, preguntas frecuentes y codigos para 
muchos de nuestros juegos. Si no encuentras tu 
respuesta, visita nuestros foros, donde podras 
intercambiarconsejos con otrosjugadoresen Imea. 

Para obtener mas informacion sobre nuestros 
foros, visita www.nintendo.com/community. 

Si no tienes acceso a nuestra pagina web, puedes 
encontrar consejos grabados para muchos de 
nuestros juegos a traves del Power Line de 
Nintendo, llamando al (425) 885-7529. Esta 
puede ser una llamada de larga distancia, asi que 
por favor, pide permiso a la persona encargada de 
pagarlafacturadeltelefono. 


^ Official > 
CNintendo) 

Seal ^ 


The Official Seal is your assurance 
that this product is licensed or 
manufactured by Nintendo. Always 
look for this seal when buying video 
game systems, accessories, games 
and related products. 


Ce Sceau Officiel est votre garantie que le 
present produit est agree ou manufacture 
par Nintendo. Recherchez-le toujours 
quand vous achetez des appareils de 
jeu video, des accessoires, des jeux et 
d'autres produits connexes. 


El Sello Oficial es su ratificacion de 
que este producto tiene licencia o es 
manufacturado por Nintendo. Busque 
siempre este sello al comprar sistemas de 
video juegos, accesorios, video juegos, y 
productos relacionados. 


Nintendo 


64299A 


NINTENDO OF AMERICA INC. 
P.O. BOX 957, REDMOND, WA 
98073-0957 U.S.A. 


www.nintendo.com 


PRINTED IN USA 


































































PLEASE CAREFULLY READ THE Wii™ OPERATIONS MANUAL COMPLETELY BEFORE USING YOUR 

wm hardware system, game disc or accessory, this manual contains important 

HEALTH AND SAFETY INFORMATION. 

IMPORTANT SAFETY INFORMATION: READ THE FOLLOWING WARNINGS BEFORE YOU OR YOUR 
CHILD PLAY VIDEO GAMES. 


A WARNING - Seizures 


• Some people (about 1 in 4000) may have seizures or blackouts triggered by light flashes or 
patterns, and this may occur while they are watching TV or playing video games, even if they 
have never had a seizure before. 

• Anyone who has had a seizure, loss of awareness, or other symptom linked to an epileptic condi¬ 
tion, should consult a doctor before playing a video game. 

• Parents should watch their children play video games. Stop playing and consult a doctor if you or 
your child has any of the following symptoms; 

Convulsions Eye or muscle twitching Altered vision 

Loss of awareness Involuntary movements Disorientation 

• To reduce the likelihood of a seizure when playing video games: 

1. Sit or stand as far from the screen as possible. 

2. Play video games on the smallest available television screen. 

3. Do not play if you are tired or need sleep. 

4. Play in a well-lit room. 

5. Take a 10 to 15 minute break every hour. 


A WARNING - Repetitive Motion Injuries and Eyestrain 


Playing video games can make your muscles, joints, skin or eyes hurt. Follow these instructions to 
avoid problems such as tendonitis, carpal tunnel syndrome, skin irritation or eyestrain: 

• Avoid excessive play. Parents should monitor their children for appropriate play. 

•Take a 10 to 15 minute break every hour, even if you don't think you need it. 

• If your hands, wrists, arms or eyes become tired or sore while playing or if you feel symptoms such 
as tingling, numbness, burning or stiffness, stop and rest for several hours before playing again. 

• If you continue to have any of the above symptoms or other discomfort during or after 
play, stop playing and see a doctor. 


ACAUTION - Motion Sickness 


Playing video games can cause motion sickness in some players. If you or your child feels dizzy 
or nauseous when playing video games, stop playing and rest. Do not drive or engage in other 
demanding activity until you feel better. 


IMPORTANT LEGAL INFORMATION 


r This Nintendo game is not designed for use with 
any unauthorized device. Use of any such device will invalidate your Nintendo product warranty. 
Copying of any Nintendo game is illegal and is strictly prohibited by domestic and international 
intellectual property laws. "Back-up" or "archival" copies are not authorized and are not necessary 
to protect your software. Violators will be prosecuted. 
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WARRANTY & SERVICE INFORMATION 

You may need only simple instructions to correct a problem with your product. Try our website at 
www.nintendo.com or call our Consumer Assistance Hotline at 1 -800-255-3700, rather than going to 
your retailer. Hours of operation are 6 a.m. to 7 p.m., Pacific Time, Monday - Sunday (times subject to change). 
If the problem cannot be solved with the troubleshooting information available online or over the telephone, 
you will be offered express factory service through Nintendo. Please do not send any products to Nintendo 
without contacting us first. 

HARDWARE WARRANTY 

Nintendo of America Inc. ("Nintendo") warrants to the original purchaser that the hardware product shall be free 
from defects in material and workmanship for twelve (12) months from the date of purchase. If a defect covered 
by this warranty occurs during this warranty period, Nintendo will repair or replace the defective hardware prod¬ 
uct or component, free of charge. The original purchaser is entitled to this warranty only if the date of purchase 
is registered at point of sale or the consumer can demonstrate, to Nintendo's satisfaction, that the product was 
purchased within the last 12 months. 

GAME & ACCESSORY WARRANTY 

Nintendo warrants to the original purchaser that the product (games and accessories) shall be free from defects 
in material and workmanship for a period of three (3) months from the date of purchase. If a defect covered by 
this warranty occurs during this three (3) month warranty period, Nintendo will repair or replace the defective 
product, free of charge. 

SERVICE AFTER EXPIRATION OF WARRANTY 

Please try our website at www.nintendo.com or call the Consumer Assistance Hotline at 1 -800-255-3700 for 
troubleshooting information and repair or replacement options and pricing. In some instances, it may be neces¬ 
sary for you to ship the complete product, FREIGHT PREPAID AND INSURED FOR LOSS OR DAMAGE, to Nintendo. 
Please do not send any products to Nintendo without contacting us first. 

WARRANTY LIMITATIONS 

THIS WARRANTYSHALL NOT APPLYIFTHIS PRODUCT: (a) IS USED WITH PRODUCTS NOT SOLD OR LICENSED BY 
NINTENDO (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, NON-LICENSED GAME ENHANCEMENT AND COPIER DEVICES, ADAPTERS, 
AND POWER SUPPLIES); (b) IS USED FOR COMMERCIAL PURPOSES (INCLUDING RENTAL); (c) IS MODIFIED OR 
TAMPERED WITH; (d) IS DAMAGED BY NEGLIGENCE, ACCIDENT, UNREASONABLE USE, OR BY OTHER CAUSES UNRELATED 
TO DEFECTIVE MATERIALS OR WORKMANSHIP; OR(e) HAS HAD THE SERIAL NUMBER ALTERED, DEFACED OR REMOVED. 

ANY APPLICABLE IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A 
PARTICULAR PURPOSE, ARE HEREBY LIMITED IN DURATION TO THE WARRANTY PERIODS DESCRIBED ABOVE (12 
MONTHS OR 3 MONTHS, AS APPLICABLE). IN NO EVENT SHALL NINTENDO BE LIABLE FOR CONSEQUENTIAL OR 
INCIDENTAL DAMAGES RESULTING FROM THE BREACH OF ANY IMPLIED OR EXPRESS WARRANTIES. SOME STATES 
DO NOTALLOW LIMITATIONS ON HOW LONG AN IMPLIED WARRANTY LASTS OR EXCLUSION OF CONSEQUENTIAL 
OR INCIDENTAL DAMAGES, SO THE ABOVE LIMITATIONS MAY NOT APPLY TO YOU. 

This warranty gives you specific legal rights. You may also have other rights which vary from state to state or 
province to province. 

Nintendo's address is: Nintendo of America Inc., P.O. Box 957, Redmond, WA 98073-0957 U.S.A. 

This warranty is only valid in the United States and Canada. 


nn iDOLBYl 

PRO LOGIC n 


EVERYONE 

ENFANTSETADULTES 




CONTENT RATED BY 
CONTENU EVALUE PAR 


Manufactured under license from Dolby Laboratories. Dolby, Pro Logic, and the double-D symbol are 
trademarks of Dolby Laboratories. 

This game is presented in Dolby Pro Logic II. To play games that carry the Dolby Pro Logic II logo in 
surround sound, you will need a Dolby Pro Logic II, Dolby Pro Logic or Dolby Pro Logic llx receiver. 
These receivers are sold separately. 


® 2007 Nintendo. TM, ® and the Wii logo are trademarks of Nintendo.® 2007 Nintendo. All rights reserved. 
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Controls.5 

Starting the Same.1 

Traveling the Qalaxies.9 

Mario's Moves.II 

Mario's Special Moves.IS 

Objects.n 

Items.20 

Hints.2l 



This QldQfly Luma is Rosalina's most trusted 
advisor. He hnows all about the observatory, and 
if you speah to him. he will show you a map. 

- ^* 5 -- - 





This heeper of the Comet Observatory floats 
through the cosmos with curious star creatures, 
called Lumas. Her past is shrouded in mystery. 





Many different types of Lumas live 
throughout the cosmos. They love 
Star Bits, the glittering chunhs of 
stars that are scattered throughout 
the universe. 





/- 

SYSTEM MENU UPDRTE 


PiQasQ note that when first loading tho Bamo 
Disc into tho Wii console, the Wii will chech 
if you have the latest system menu, and if 
necessary a Wii system update screen will 
appear. Press Oh to proceed. 


A 































































This game is played with both the 
Wii Remote and the Nunchuh, so 
you will need to connect a Nunchuh 
to your Wii Remote. Please see 
pages 11-20 for detailed instructions on how to 
perform each action with these controls. 


Hold the controllers 
lihe this. 

H 






★ Move CPU) 


C Button 


Camera Reset CP18) 
[Return to normal 
view) 



* Remember, moves performed by 
shahing the Wii Remote can also be 
performed by shahing the Nunchuh. 


★ CD-star moria 


This game is normally played with one player, but if you have two 
Remotes, you can play with two players. One player will control Mario while 
the other will collect Star Bits CP20). stop enemies in their trachs. and help 
out the other player. Player 2 can even mahe Mario jump by pointing at him. 
Player 2 needs only the Wii Remote. 


Pi's Pointer 




P2's Pointer 


★ Move the Star Pointer 
Point at a Pull Star CPU) 


qlp ^Control Pad 


★ Change camera view CPIS) 


O home Button 


★ Oisplay HOME Menu 
< > 

If you turn off the sound on 

your Wii Remote, it will come 

out of your TV instead. 

\ _ / 



* For more information, please see 
your Wii System Operations Manual. 




IbBS] Shoot a Star Bit 
while aiming 
with the pointer 


★ Cancel a command 


R Button 
Confirm 


★ Jump CP12] 

★ Speah / Read CPB) 

★ Swim CPIH) 

★ (5rab a Pull Star CPU) 



Hold and Press 
C- Button) / Button) 

★ Display Pause Menu 



Shahe 


Spin CPU) 


★ Rctivate 
a object 






Player 2's Controls 

You can chech controls for 


on the file-selection screen CP8). 


Collect Star Bits 

Point at Star Bits to grab them. 

Shoot Star Bits 

Press B|to shoot a Star Bit in the direction you are pointing. 

Stop an Enemy 

Point at an enemy and press @ to stop their movements. 

* This does not worh on some enemies. 

Mahe Mario Jump 

Point at Mario and press @ to mahe him Jump. 

Mahe Mario Spin 

Point at Mario in midair and press mahe Mario spin. 

Powerful Jump 

L_ 

Point at Mario and press@at thd's^e time as 

Player 1 to mahe Mario Jump very high. 

_ A 
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i*i Sfiia His 


Correctly insert the Super Mario Galaxy Game Disc into 
the disc slot on your Wii console. The power on the 
will turn on. 



When the screen on the right appears, read 
all of the information there and press ®. 


* This scrcQn will appear even if you turn on the 
Wii first and then insert the Game Disc. 


AWARhUHQ-HEALTH i^NO SAFETY 
PLA^iHi# 3EHI 

HUflJAl Fqn lypqflTiIMT IRFaflUArKlM 
■UC>UT YlhJK HM.TIL MtD -MrcrV 

Ail d 

Pra».’^ ^ ^o- pnlinw- 



Point at the Disc Channel on the Wii Menu 
Screen and press ®. 


Wii Menu Screen 




The Channel Preview Screen will appear. 
Select Start and press ®. 


Channel Preview Screen 





Tfrmtm bvlh • oaa ■ 
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aiiA 'Ca ^ PtuBic HERtf udi da ruC 1^ oi ^ 
am M UckmL 


☆ The Wrist Strap Reminder Screen will 
appear. When you are ready, press ®. 


Wrist Strap Reminder Screen 


PI message will appear that says. "Would 
you lihe to create a Super Mario Galaxy 
save file?" Press ® to create a file. 


Playing from thQ Beginning and Creating a Save Fiie 

When playing for the first time, choose a planet where you want to create 
your save file. When you create a file, you will return to the file-selection 
screen. Creating a file requires 1 free bloch of space in your Wii system 
memory. You can also marh your save file with a Mii stored in your Wii 
system memory. 

* For more information about creating Miis, please see your Wii Operations Manual. 




File SelectiDn 


adHdIdlil 


Choose a save file [planet) to play and select "Play with this File" to continue 
from a previous save. Pllso. you can point at the and press ® to display 
two-player controls CP5-6). 


File Selection Menu 


Copy 

Copy a save file to another planet. 

Icon 

Change the icon associated with 
a save file. 

Erase 

Erase a saved file. Once you've 
erased a save file, it can't be 
recovered. Please be careful! 


Bach Button 





Mario 


Iffl I 


These numbers 
represent the number 
of Power Stars (P9) 


Point at this and press ® or HI to return to 
the previous screen. 


and Star Bits (P20) 
you've collected. 


Chech the controls for 
P2 here (P5-6). 


r 


it nbout Sauing 





PIfter completing a stage, you have the 
option to save your game progress. Dnce 
data is erased, it cannot be restored, so 
please be careful. When you restart the 
game, your lives will be reset. 

* Please see your Wii System Operations Manual for 
more information about how to erase files from Wii 
system memory. 
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Oljiis [gsDgaOs 


You'll control Mario as ho ventures from the Comet 
Observatory out into wild and alien galaxies to collect all 
nF hkn erattered Power Stars. 






Lddh for Pdiuet Stars 


Mario will explore many galaxies. In most galaxies, 
you will need to do many things to find a Power Star. 
When you obtain the star at the end of a mission, 
you will open up the next mission in that galaxy, if 
there are any. 


■ 


Power Star 

k_ d 



This is the starting point for many of your adventures throughout the 
cosmos. You will move from domes [galaxy observatories) to the galaxies 
themselves, collecting information from Lumas as you go. When you collect 
the brand Star in the last galaxy of one dome, the next dome will open. 




Number of Star Bits 


(*6alaxy Selection Screen 


This is the total number of 
Star Bits you have collected 
on your journey through 
the galaxies. 


Brab the Pull Star CPU) at the top of a dome to enter the galaxy-selection 
screen. Choose the galaxy you want to try. then select "Fly to this Balaxy." 
You will then advance to the mission-selection screen. 



Discovered Galaxy 


Undiscovered 

Galaxy 


View the System 


Point at something other than a galaxy and press @ to grab a point 
you can use to rotate the system for a better view. 


Collect the number of 
Power Stars shown to 
discover this galaxy. 


Point at this 
galaxy and press 
® to fly there. 


Mission Selection Screen 



Point at a mission and press ® to fly to the galaxy. If you point at a mission 
you have already cleared, you can see your previous high score. 


Mission You 
Have Rlready 
Completed 


OockJ CgQ 

A Srock of Cotr*ie Proportiort 



Mission You 
Have Not Yet 
Completed 



When your life meter reaches zero from getting hit by enemies, thorns, or 
other dangerous things, or if you fall into a blach hole, the number of your 
remaining lives will go down by one. If you lose your life while you have 
zero remaining lives, the game will end and you will return to the title screen. 
Information other than your life meter will appear on-screen when you stand still. 



Remaining lives 




Number of 
Power Stars 
Collected 


Life Meter 


This will go 
down by one 
each time you 
touch an enemy 
or hazard. 


i 

\ 

Screen 



Number of Coins 
Collected in the 
Current Galaxy 



j m 


Number of 
Star Bits 


This is the 
number of Star 
Bits you have 
collected in the 
current galaxy. 


Press and hold © or ® to pause. On 
the pause screen, you can chech how 
many coins you have collected or which 
galaxy you are currently in. To resume 
your game, select Bach to go bach to the 
action or Return to the Observatory to go 
bach to the observatory. 
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ThQSQ arc Mario's basic moves. Each one has its uses, 
depending on the situation, so trg experimenting! 


rnouB 


Move using 



Tilt O a little to walh and a lot to run. 



Pis gou progress in the game, gou will learn how 
to spin. Shahe the Wii Remote to spin and destrog 
obstacles or stun enemies. You mag 
also need to spin to activate certain 
hinds of objects, so trg 
spinning in different places to 
see what happens. 



n midair. 

Spin in midair to perform a spin jump. Jumping and 
then spinning at the peah of gour jump allows gou 
to go higher than in a normal jump. 



^ □Efeat Enemies it- 


You can defeat most enemies bg stomping on them with a jump, stunning 
them with a spin, or shooting them with a Star Bit and then running into 
them. However, there are some enemies that gou can't defeat in these 
wags. You mag need to spin to return an enemg's attachs or use an item 
or mechanism to defeat some enemies. 



You can jump in mang different wags, depending on how gou combine the 
jump with other actions. Trg and find the best jump for everg situation. 



C Multiple Jumps / Triple Jump 

Press (A) right when gou land. ^ 

Hfter jumping while gou run. press ® right 
as gou land for three consecutive jumps. 

On gour third jump, gou mag be able 
to pull off an especiallg high jump. 

C Bachward Somersault 

Hold down [zj and press ® 

If gou jump while crouching, gou will leap high 
into the shg and slightig bachward. 


^ Wall Jump 

I Face a wall and press ® 

Face a wall and jump toward it. then continue 
to jump off the wall with good timing bg 
pressing ® to Rich off the wall. In areas where 
two walls face each other with a small gap. 
gou can use this method to climb to the top. 



( Side Somersault 

Tilt O in the opposite direction while 
running and press ® 


While running, tilt O in the opposite direction and 
press ® to perform a high jump with a turn. 



C Long Jump 

Press [zj and then ® while running. 

Press W and then ® while running to jump 
a long distance. 




Ground Pound 

Press [Tj while in midair. 


Press [z] while in midair to perform a ground 
pound. You can use a ground pound to breah 
flooring with crachs in it or to activate a 
ground-pound switch CP18). 
































































While standing in front of certain characters or 
signs, gou can press @ to speah or read. 


3 


A 


Grab a Pale 



and jump 


L 


near a pole to grab on. 


Press ® and Jump near a pole to grab on. You can 
move around the pole bg tilting up. down. left, or 
right on ©. Press @ to Jump off. 






ETiOUC-h 


Press 



Press and hold H] to crouch. You can also move 
around while crouched bg tilting 





Held oriGaitiGh / Throiu 


Shahe 


I 


1 


You can pich up shells and other objects bg shahing the Wii Remote when 
standing near them. Shahe the Wii Remote again to throw the object in the 
direction gou are facing. You can also use this technique to catch some 
objects thrown bg enemies. 





Throw it at 
gour target! 



Siuim 


Use O to change gour direction underwater and 
press ® to swim. If gou press and hold ®. gou can 
swim bg hiching gour feet. Shahe the Wii Remote 
while swimming to swim faster. If gou are holding a 
shell, gou will swim even faster. Press and hold ® 
at the surface of the water or shahe the Wii Remote 
to jump out of the water. 


^ PiVQ _ Press [z] 

Press [z] at the surface of the water to 
dive. While underwater, an air meter will 
appear. If this meter goes emptg. gou will 
quichig lose life, so please be careful. You 
can refill gour air meter bg surfacing or 
running into an air bubble. 






5hatB 


Shahe the Wii Remote while standing on 
ice to shate. You can change gour 
direction while shating with ©. 

You will travel faster than running 
while shating. and gou can pull off 
consecutive Jumps while shating 
Just lihe gou can on land. 


K 

1 
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Flying Meter 


f Power-Ups 



m\M\ 


6rabbing certain power-ups will transform you and 
give you new abilities. Here's bow to use all of your 
new abilitiesi 


Bee mario 


Grab a Bee Mushroom 


) 


Press ® to hover, and control your 
movement by tilting O. Your Flying Meter 
will continue to go down while you press 
(A). If your Flying Meter reaches zero, you 
will begin to fall, so be careful. You can 
also stich to honeycomb walls and walh 
on clouds and flowers as Bee Mario. 



Honeycomb 

Wall 


How to return to regular Mario 


Touch an enemy, tahe damage, or touch water. 



Bainboiu rrarin 


Grab a Rainbow Star 


You're invinciblel You can also instantly defeat any 
enemy you touch. FIfter you run for a little while. 
your run speed will increase. 


How to return to regular Mario 


Just wait until the Rainbow Star wears off. 



Bed rrario 





Grab a Boo Mushroom 



Shahe the Wii Remote to turn transparent. That way. 
you can pass through bars and certain types of walls. 
You can also press ® repeatedly to float. 


How to return to regular Mario 


Touch an enemy, tahe damage, or touch light 



■ f 


Ice mario 



6 i 



Freeze water as you 
walh on its surface by 
creating tiles of ice. 



A 


How to return to regular Mario 




Just wait until the Ice Flower wears off. 



How to return to regular Mario 


Just wait until the Fire Flower wears off. 






^b a Spring Mushroorri^ 

Bounce around with your springy body. Press ® 
with good timing when you hit the ground to bounce 
especially high. You will also wall-jump automatically 
when you hit a wall. 




How to return to regular Mario 


i^Touch an enemy, tahe damage, touch water, or touch a Launch Star. 


- f 






















































f To maliQ your way through the 
galaxies, you'll need to hnow how 
to use all hinds of object. Here's 
how to use them all. 


wr 


Launc-hBStar 




Shahe the Wii Remote near a Launch Star to catapult yourself on a path 
through the shy to another planet. Sometimes you may need to gather 
Yellow Star Chips to reassemble a brohen Launch Star before you can use it. 





Pieces of Brohen Launch Star 


Yellow Star Chip 


Collect all of these to reassemble 
a brohen Launch Star. 



Pull Stars 


Point at a Pull Star until you see (S appear, then 
press and hold @ to draw yourself to that Pull 
Star. Press ® to gently release yourself from a 
Pull Star's grasp, or press H] or spin to release 
yourself quichly. Sometimes you may need to 
gather Blue Star Chips to reassemble a brohen 
Pull Star before you can use it. 


Press to . 
grab a Po« 


Blue Star Chip 


Pull Star 



When you enter a pipe, it will warp you to 
another location. 





Bloc-HS / EiuitiC-hes 


Jump. Spin. etc. 




'^1 ? Bloch 



Bloch 


Flipswitch 
Panel 




Jump and hit this from below to release coins or Star Bits. 


Brich Bloch Jump to hit this from below or spin into it to breah it. 


You can't breah this bloch. 


Walh over this to change its color. 




Lg 


Lever Switch Spin near this switch to change its position. 


Bround Get on top of the switch, then ground-pound over it to 

Pound Switch activate it. 


-★ nrijust thE CamEra ★— 

Depending on Mario's position in a given area, you may 
be able to change the camera angle. Press t# to mahe 
the Camera Icon appear, then press ^ in the directions 
indicated in blue on the icon to move the camera. Press © 
to center the camera again. In some areas, you can also 
press up or down on t# to toggle between a first-person 
view and a normal view. Use the Nunchuh to looh around 
in first-person view. 

* ThefQ may be some areas where you can't change the camera view. 





y 



Shahe the Wii Remote near a vine growing from a 
Sproutle to swing up the vine. When you reach the 
end. you can Jump far off of the end. Just heep shahing 
the Wii Remote until you've Jumped off the vine. 





L*annDn5 


Point and Press 



Jump inside the cannon 
and point at your 
desired target. Press 
® to shoot out of the 
cannon at your target. 



I 















































































Enter a bubble to float around in it. Just point at 
the bubble from the other side of the direction you 
want to go. then press ® to blow air on the bubble 
and move it in the desired direction. Press W when 
you want to leave the bubble. If you run into a 
hazard, your bubble will burst. 






g Ball 


Jump to get on top of the ball, then hold your Wii Remote 
with the top pointing up to move, tilt the Wii Remote 
in the direction you want to go. and press @ to jump. 

Tilt forward to move forward. 






^TilPlefPto 


move left. 


mit bach 


Press and tilt 13 


^ 4 

Get on Ray and press @ to move forward. Tilt the Wii Remote left to move 
left, and tilt it right to move right. Shahir ^ 


ii Remote to mahe Ray Jump. 




I 




Touch the Sling Pod to get inside, then point at it. Press and hold ® to grab 
the Sling Pod with Q and pull it bach. Release ® to release the Sling Pod. 
which will throw you opposite the direction you pulled it in. 










Some items will help you right away. Some items need 
to be collected before they have an effect. Either way. 
you want themi 

_ ff 1 
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Nobody hnows what will 
happen when you grab this! 


Green Shell 


Throw these to breah open 
treasure chests or attach enemies. 
You can also hold on to one while 
swimming for a nice speed boost. 



These shiny treasures restore 
one slice of your health meter. 
Collect 50 to earn an extra life. 


Red Shell 


Throw one to send it at an 
enemy! Rlso. hold on to one while 
swimming for a big speed boost. 


I-Up rriushronm 


Grab one of these to earn 
an extra life. 




Life mushreom 


A 


Grab one of these to temporarily increase your 
max health to six. But if your life falls to three 
or lower, your max health will revert to three. 


■ir Collect Star Bits it- 


Grab 50 Star Bits to earn an extra life. You can 
shoot Star Bits you have collected by pointing 
at your target and pressing Use them to 
stun enemies or to feed Hungry Lumas CP21). 



































































Bq sure to follow those helpful galactic travel tipsi 



The Right FTIdue at thE Right TimE 


In mang galaxies, there mag be an area where gou have to transform to 
advance. In others, gou mag need to use a move to activate a switch or find 
something hidden. Use the right one of Mario's moves in the right placel 





Trouble Defeating Enemies? 



To defeat some enemies, gou mag need to use a special move or attach a 
certain weah spot. Watch the enemg's movements, thinh about their special 
characteristics, then launch an attach on their weah spotl 


weahnessesi 


Feed Hungry Lumas luith Star Bits! 


After speahing to Hungrg Lumas, gou can point 
at them to displag O’ and feed them Star Bits bg 
pressing HI. What happens when theg finallg get full 
of Star Bits? 
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When gou have progressed far enough to open up the second dome in the 
observatorg. speah to Polari CPH) to learn about maps. There is a Comet 
Observatorg Map and a Universe Map. Select a galaxg on the Universe Map 
to see how mang Power Stars gou've found there. Toggle between the two 
maps bg pressing @. 



Comet Observatorg Map 


Universe Map 


Dome ■ Current Position 


Balaxg Status 


This is a 
currentig 
open dome. 


Send Vouf Star List to a Friend 


A galaxg that still has Power 
Stars to collect. 

A galaxg where gou have 
collected all the Power Stars. 
1 ^ A newig discovered galaxg. 


Select on gour Map screen to access the Star List. From here gou can see 
which Power Stars gou've collected. Using Nintendo Wi-Fi Connection, gou can 
send gour list of stars to gour message board or to friends to show them how 
well gou're doingl A page at the bottom also shows all of gour race times. 



Select ifl) on the Star List screen to 
tahe a picture of the page. 




When gou see the screen to the right. 

gou can send the image to gour Wii 

Message Board. When gou send the 

image, mail will arrive and gou can send 

the attached image to friends. 

* Please see your Wii Operations Manual for 
more information on how to send messages. 





















































VEUILLEZ LIRE AnENTIVEMENTL'INTEGRALITE DU MODE D'EMPLOl DE LAWii AVANT 
D'UTILISER VOTRE SYSTEME, VOTRE DISQUE DE JEU, OU VOS ACCESSOIRES Wii. CE MODE 
D'EMPLOl COMPREND D'IMPORTANTES INFORMATIONS SUR VOTRE SANTE ET VOTRE SkURITE. 

INFORMATIONS IMPORTANTES CONCERNANT VOTRE SkURITE: VEUILLEZ LIRE LES 
PRkAUTIONS SUIVANTES AVANT QUE VOUS OU VOTRE ENFANT NE JOUIEZ A VOS JEUX VIDEO. 


A AVERTISSEMENT- Danger d'attaque 


• Meme si elles n'ont jamais connu de tels problemes auparavant, certaines personnes (environ 1 
sur 4 000) peuvent etre victimes d'une attaque ou d'un evanouissement declenche par des 
lumieres ou motifs clignotants, et ceci peut se produire pendant qu'elles regardent la television 
ou s'amusent avec des jeux video. 

• Toute personne qui a ete victime d'une telle attaque, d'une perte de conscience ou de symptomes 
relies a I'epilepsie doit consulter un medecin avant de jouer a des jeux video. 

• Les parents doivent surveiller leurs enfants pendant que ces derniers jouent avec des jeux video. 
Arretez de jouer et consultez un medecin, si vous ou votre enfant presentez les symptomes suivants: 

Convulsions Ticsoculairesou musculaires Perte de conscience 

Troubles de la vue Mouvements involontaires Desorientation 

• Pour diminuer les possibilites d'une attaque pendant le jeu : 

1. Tenez-vous aussi loin que possible de I'ecran. 

2. Jouez sur I'ecran de television le plus petit disponible. 

3. Ne jouez pas si vous etes fatigue ou avez besoin de sommeil. 

4. Jouez dans une piece bien eclairee. 

5. Interrompez chaque heuredejeu par une pause de 10 a 15 minutes. 


AAVERTISSEMENT - Blessures dues aux mouvements repetitifs et tension oculaire 


Les jeux video peuvent irriter les muscles, les poignets, la peau ou les yeux. Veuillez suivre les 
instructions suivantes afin d'eviter des problemes tels que la tendinite, le syndrome du tunnel 
carpien, I'irritation de la peau ou la tension oculaire : 

• Evitez les periodes trop longues de jeu. Les parents devront s'assurer que leurs enfants jouent 
pendant des periodes adequates. 

• Meme si vous ne croyez pas en avoir besoin, faites une pause de 10 a 15 minutes a chaque heure de jeu. 

• Si vous eprouvez fatigue ou douleur au niveau des mains, des poignets, des bras ou des yeux, ou si 
vous ressentez des symptomes tels que fourmillements, engourdissements, brulures ou 
courbatures, cessez de jouer et reposez-vous pendant plusieurs heures avant de jouer de nouveau. 

• Si vous ressentez I'un des symptomes mentionnes ci-dessus ou toute autre gene pendant que vous 
jouez ou apres avoir joue, cessez de jouer et consultez un medecin. 


AAnENTION - Nausee 


Jouer a des jeux video peut causer etourdissement et nausee. Si vous ou votre enfant vous sentez 
etourdi ou nauseeux pendant le jeu, cessez de jouer immediatement et reposez-vous. Ne conduisez 
pas et n'entreprenez pas d'autres activites exigeantes avant de vous sentir mieux. 


INFORMATIONS LEGALES IMPORTANTES 


r Ce jeu Nintendo n'est pas congu pour s'utiliser 
avec un appareil non-autorise. L'utilisation d'un tel appareil invalidera votre garantie de produit Nintendo. 
Toute copie d'un jeu Nintendo est illegale et strictement interdite par les lois domestiques et Internationales 
regissant la propriete intellectuelle. Les copies de "sauvegarde" ou d'"archivage" ne sont pas autorisees 
et ne sont pas necessaires a la protection de vos logiciels. Tout contrevenant sera poursuivi. 




RENSEIGNEMENTSSURL'ENTRETIEN ET LA GARANTIE ^ 


Vous pourriez n'avoir besoin que de simples instructions pour corriger un probleme. Vous pouvez 
visiter notre site Web a www.nintendo.com ou appeler notre Ligne sans frais d'assistance aux 
consommateurs, au 1 (800) 255-3700, plutdt que de retourner chez votre detaillant. Nos heures 
d'ouverture sont de 6 h 00 a 19 h 00, heure du Pacifique, du lundi au dimanche (heures sujettes a changement). Si le 
probleme ne peut pas etre resolu en consultant les renseignements sur les problemes et leurs solutions en ligne, ni 
au telephone, on vous offrira un service usine expres chez Nintendo. Veuillez n'expedier aucun produit sans avoir 
appele Nintendo au prealable. 

GARANTIE SUR LES APPAREILS 

Nintendo garantit a I'acheteur original que I'appareil ne connaitra aucun defaut de materiaux ou de main-d'oeuvre 
pour une periode de douze (12) mois suivant sa date d'achat. Si un tel defaut couvert par la presente garantie se 
produit pendant cette periode de douze (12) mois, Nintendo reparera ou remplacera sans frais le produit defectueux. 

GARANTIE SUR LES JEUX ET ACCESSOIRES 

Nintendo garantit a I'acheteur original que le produit (jeu ou accessoire) ne connaitra aucun defaut de materiaux ou de 
main-d'oeuvre pour une periode de trois (3) mois suivant sa date d'achat. Si un tel defaut couvert par la presente garantie 
se produit pendant cette periode de trois (3) mois, Nintendo reparera ou remplacera sans frais le produit defectueux. 

ENTRETIEN APRES kHEANCE DE LA GARANTIE 

Veuillez visiter notre site Web, www.nintendo.com ou appeler la Ligne d'assistance aux consommateurs au 1 (800) 
255-3700 pour trouver des renseignements sur les problemes et solutions, sur les options de reparation ou de 
remplacement et les prix. Dans certains cas, il peut s'averer necessaire d'expedier le produit, PORT PAYE ET ASSURE 
CONTRE DOMMAGES ET PERTE, chez Nintendo. Veuillez n'expedier aucun produit sans appeler Nintendo au prealable. 

LIMITES DE LA GARANTIE 

LA PRESENTE GARANTIE SERA NULLE SI LE PRODUIT: (a) A ETE UTILISE AVEC D'AUTRES PRODUITS QUI NE SONT NI 
VENDUS, NI BREVETES PAR NINTENDO (Y COMPRIS, SANS S'Y LIMITER, LES MECANISMES D'AMELIORATION ET DE 
COPIE DES JEUX, LES ADAPTATEURS ET LES MECANISMES D'APPROVISIONNEMENT EN ELECTRICITE); (b) A ETE UTILISE 
A DES FINS COMMERCIALES (Y COMPRIS LA LOCATION); (c) S'lL A ETE MODIFIE OU ALTERE; (d) EST ENDOMMAGE A 
CAUSE DE NEGLIGENCE, ACCIDENT, UTILISATION ABUSIVE OU DETOUTES AUTRES CAUSES QUI NE SERAIENT PAS 
RELIEES A DES VICES DE MATERIAUX QU DE MAIN-D'QEUVRE; QU (e) SI SQN NUMERQ DE SERIE A ETE MQDIFIE, 

EFFACE QU RENDU ILLISIBLE. 

TQUTES LES GARANTIES SQUS-ENTENDUES, YCQMPRIS LES GARANTIES DE VALEUR MARCHANDE ET D'UNE 
CQNDITIQN PRQPRE A SQN UTILISATIQN DANS UN BUT PRECIS SQNT, PAR LES PRESENTES, LIMITEES AUX PERIQDES 
DE GARANTIE DECRITES CI-DESSUS (12 MQIS QU 3 MQIS SELQN LE CAS). NINTENDQ NE SERA EN AUCUN CAS TENUE 
RESPQNSABLE DE DQMMAGES ACCIDENTELS QU INDIRECTS RESULTANT D'UNE INFRACTIQN ATQUTE STIPULATIQN 
EXPLICITE QU IMPLICITE DES GARANTIES. CERTAINS ETATS QU PRQVINCES NE PERMEHENT PAS LA LIMITATIQN DE LA 
DUREE D'UNE GARANTIE SQUS-ENTENDUE, NI L'EXCLUSIQN DES DQMMAGES ACCIDENTELS QU INDIRECTS. DANS CES 
CAS, LES LIMITES ET EXCLUSIQNS CI-DESSUS MENTIQNNEES NE S'APPLIQUENT PAS. 

La presente garantie vous donne des droits legaux precis. Vous pouvez jouir d'autres droits qui varient d'un Etat ou 
d'une province a I'autre. 

L'adresse de Nintendo est: Nintendo of America Inc, PO. Box 957, Redmond, WA 98073-0957 U.S.A. 

La presente garantie n'est valide qu'aux Etats-Unis et au Canada. 
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EVERYONE 
ENFANTS ETADULTES 




CONTENT RATED BY 
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Manufacture sous license de Dolby Laboratories. Dolby, Pro Logic et le symbole du double D sont des 
marques de commerce de Dolby Laboratories. 

Este juegose presenta con sonido Dolby Pro Logic II. Para poder disfrutardel sonido envolvente en los 
juegos que llevan el logotipo de Dolby Pro Logic II, necesitaras un receptor Dolby Pro Logic II, Dolby Pro 
Logic 0 Dolby Pro Logic llx. Dichos receptores se venden por separado. 






















Commandes.£1 

CommQncer une partiQ.£9 

Voyager dans les galaxies.3l 


Commandes.£1 

Commencer une partie.£9 

Voyager dans les galaxies.3l 

^9 Mouvements de Mario.33 

w Mouvements speciaux de Mario 31 

Objets.39 

Items.H2 

Rstuces.H3 



Cq viQUX Chiho Qst Ig consGillQf Ig plus HdiblG dG 
Rosalina. II connait tout sur I'obsGrvatoirG, Gt si 
vous lui parlGZ, il vous montrGra uhg cartG. 

_ V _ 

■■ •> ► 


iiiiiigiste 






Buuuuaauuuua 


CGttG gardiGnnG dG I'ObsGrvatoirG dG la ComotG 
flottG dans Ig cosmos avGC dGS croaturGS 
d'QtoilG QtrangGS, appGloGS Igs Cbihos. Son 
passQ dGmGUfG un mystoro. 




A 


PlusiGurs typGS difforonts dG Cbihos 

vivGnt dans Ig cosmos. Ils adoront Igs 

Eclats d'EtoilG, Igs morcGaux d'otoilG 

scintillants qui sont 

QparpiliQS un 

pGU partout £M 

dans I'univGfs. w |p 






NotQZ bien quc lorsquc vous insorerez Iq Disque 
do. Jqu dans la consolQ pour la promiorQ fois, la Wii 
vQfifiera automatiquement: que vous avQZ Iq menu du 
sqstQmQ Iq plus fQCQnt Qt. si nQCQSsairQ, un Qcran dQ 
MisQ a Jour du SqstQmQ Wii s'affichQra. RppuqQZ sur 
Oh pour continuQf. 
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Vous jQUQfQZ a CQ Jqu avQC la 
tQlQcommandQ Wii Qt Iq Nunchuh, 
alQfs vous dQVfQZ branchQf Ig 
N unchuh a la tQlQCQmmandQ Wii. 

VQuiliQZ lire Iqs pages 33 a pour 

dQS instructions detaillees sur comment chacune des 

actions est faite avec les manettes. 


r -V 

iQnQZ Iqs manQttQS 

commQ ca. 

H 

1 


nunc'huh 





★ Se deplacer CP33) 



Bouton C 


Reinitialisation de la 
camera CPHO) CRetour 
au point do vuo 
normal) 


Bouton Z 


S'accroupir (P35) 


★ Plongor CP36) 

* N'oubliez pas. Iqs mouvQrriQnts 
faits Qn SQCouant la tQlQcommandQ 
Wii pQuvQnt aussi QtfQ faits on 
SQCouant Iq Nunchuh. 


★ moriE CDopEratif ★- 

Co joii SO jouo normalomont avec un jouour, mais si vous avoz deux 
tolocopnmandos Wii. vous pouvoz jouor avec doux jouours. Un jouour 
contrqlora Mario tandis quo I'autro ramassora dos Eclats d'Etoilo CPH^). 
arrotora los onnomis sur lour chomin ot aidora I'autro Jouour. Jouour 2 
momo fairo sautor Mario on lo pointant. Jouour 2 n'a bosoin quo do la 
toloiommando 


Pointour do JZ 



Pointour do J1 





TElBEommande lUii 


Pointour 


Ramassor un Eclat d'Etoilo 


★ Doplacor lo Pointour Etoilo 
Pointer sur uno Etoilo 
Crampon CP39] 


I 


Croix diroctionnollo 


★ Changer lo point do vuo do la 
camera CPHO) 


I 


^ Bouton HOME 


★ Rffichor Iq monu HOME 


Si vous otoignoz lo son do 
votro tolocommando Wii. lo son 
sortira alors do votro tolo. 


* Pour plus d'information, vquIIIqz vous 
TQ fQfQr a votfQ ModQ d'Emploi Wii. 


Maintonir appugo 

ot appugor 
[Button 0 / [Button +3 


★ Hffichor lo monu do pause 




Commandos du Joucur 2 

Vous pouvGZ veriHor Iqs commandos pour sur I'ocran do soloction du ficNor (P30). 


r 

Ramasscr dcs Eclats d'EtoilQ 

PointQZ sur Iqs Eclats d'Etoilo pour Iqs ramassor. 

TifQr dQS Eclats d'Etoilo 

Plppugoz sur^pbur tiror un Eclat d'Etoilo dans la 
diroction vors laquollo vous pointoz. 

RrrQtQf un onnomi 

Pointoz sur un onnomi ot appugoz sur @ pour arrotor 
lours mouvomonts. 

* no fonctionno pas pour cortains onnomis. 

PairQ sautQf Mario 

Pointoz sur Mario ot appugoz sur@pour lo fairo sautor. 

Fairc tourbiiionnor Mario 

Pointoz sur Mario dans los airs ot appugoz sur@pour 
fairo tourbillonnor Mario. 

Saut puissant 

Pointoz sur Mario ot appugoz sur^^on momo tomps 
quo Jouour 1 pour fairo sautor Mario tros haut. 
































































































InsQfQZ corrQctQmQnt Iq disquQ dQ Jqu Super Mario 
6alaxy dans la fente pour disque de jeu de votre 
console Wii. La Wii s'allumera. 



Quand I'ocran a droit s'affichera, lisez toute 
I'information et appuqez sur ®. 


* Cet ecran s'affichera seulement si vous 
allumez d'abord votre Wii. puis que vous 
inserez Iq disquQ de Jqu. 


AWARttlHQ-HEALTH i^NO SAFETY 
PLA^iHi# 3 EHI 

HUflJAl Fqn lypqflTiIMT IRFaflUArKlM 
■UC>UT YlhJK HM.TIL MtD -MrcrV 

Aj: d 

Pra».’^ ^ ^o- pnlinw- 



Pointez sur la Chaine Disques sur I'ecran 
Menu Wii et appuqez sur ®. 


Ecran Menu Wii 




L'oeran de provisionnage de la chaine 
s'affichera. Choisissez Start et appugez sur 
®. 


Ecran de previsionnage de la chaine 






Ecran de raeDcl de la dranonne 


Un message s'affichera qui dit, « Croer 
un fichier de sauvegarde pour Super 
Mario 6alaxg? » PIppugez sur ® pour 
creer un fichier. 


L'oeran do rappel do la dragonno s'affichera. 
Quand vous otos prot, appugez sur ®. 


Vu( » Md Mm Hhl 

-Cv BKZRtii .uidi Eta noC taEt qd Eli 

Uw am bid UEikbl. 


JouQf dQpuis Iq debut et creer un fichier de sauvegarde 

Quand VOUS jouoz pour la promioro fois, choisissez uno planoto ou vous 
vouioz croor un fichior do sauvogardo. Quand vous crooz un fichier, 
vous rotournoroz a l'oeran do soloction du fichior. La creation d'un fichior 
nocQssito quo vous agoz 1 bloc libro dans la momoiro do votro sgstomo 
Wii. Vous pouvoz aussi marquor votro fichior do sauvogardo avoc un Mii 
onrogistro dans la momoiro do votro sgstomo Wii. 

* Pour plus d'information sur la croation dQS Mii. vQuiliQZ vous roforor au ModQ d'Emploi Wii. 



Ec-nan da saiEction du fic-hiar 


w 


Choisissez un fichior do sauvogardo Cplanoto) pour jouor ot choisissez 
« Jouor avoc co fichior » pour continuer dopuis uno sauvogardo precedonto. 
Do plus, vous pouvoz pointer sur lo ot appugor sur ® pour affichor los 
commandos a deux jouours CP21-28). 


Menu de selection du fichier 


Copier 

Copier un fichier de sauvegarde sur 
une autre planete. 

Icbne 

Changer I'icone associee a un 
fichier de sauvegarde. 

Effacer 

Effacer un fichier sauvegarde. 

Faites attention, car un fichier de 
sauvegarde efface est irrecuperable! 


Bouton Retour 



Ces nombres 
representent le nombre 
de Super Etoiles (P31) 


Pointez sur coci ot appugez sur ® ou 
pour rotournor a I'ecran precedent. 


et d'Eclats d'Etoile 
(PH8) que vous avez 


ramasscs. 


Verifier les commandes 
de J2 ici (P21-28). 




^ Ru 5 ujEt dE la EauuEgardE # 




Plpres avoir tormine un tableau, vous auroz 
lo choix do sauvogardor vos progres du jou. 

Faitos attention, car los donneos offacoos 
sont irrocuperablos. Quand vous rodomarroz 
lo jou. VOS vies soront reinitialiseos. 

* VQUillQZ vous fQfQfQf Q votfQ ModQ d'Emploi Wii pour 
plus d'information sur I'QffacQmQnt dQ fichiQrs sur la 
mQmoirQ dQ votrQ sustQmQ Wii. 

___ i 
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Vqus controlQfQZ Mario alors qu'il s'avQnturQ do 
rObsQfvatoifQ do la ComQtQ aux galaxies folles remplies 
d'QxtratQffQstfQS pour ramasser toutes Iqs Super 
Etoiles eparpillees. 


REC-hErc-her Ies SupEr EtcilES 


Mario explorera plusieurs galaxies. Dans la plupart 
des galaxies, vous devrez faire plusieurs choses 
pour trouver une Super Etoile. Quand vous obtenez 
I'etoile a la fin de la mission, vous ouvrirez la 
proebaine mission dans cette galaxie. s'il g en a. 


Super Etoile 




□bsEruatnirE dE la^nmEtE 


Voici le point de depart pour plusieurs aventures a travers le cosmos. Vous 
vous deplacerez des domes Cobservatoires des galaxies) aux galaxies 
elles-momes. en ramassant de information des Cbihos en cours de route. 
Quand vous ramassez la Drande Etoile dans la derniore galaxie d'un dome, le 
proebain dome s'ouvrira. 



6cfan de selection de la galaxie 


Dome 

Nombre d'Eclats d'Etoile 


Ceci est le nombre total 
d'Eclats d'Etoile que vous avez 
ramasses au cours de votre 
aventure dans les galaxies. 



Visez une Etoile Crampon CP39] au sommet du dome pour entrer dans I'ecran 
de selection de la galaxie. Cboisissez la galaxie que vous voulez essager. 
puis cboisissez « C'est partil ». Vous vous rendrez ensuite a I'ecran de 
selection de la mission. 


Galaxie decouverte 


Galaxie non 
decouverte 


Voir le sgsteme 


Ramassez le nombre 
de Super Etoiles 
illustro pour decouvrir 
cette galaxie. 


Pointez sur 
cette galaxie et 
appugez sur ® 
pour voler id. 


Pointez sur quelque cbose d'autre qu'une galaxie et appugez sur ® pour 
prendre un point que vous pouvez utiliser pour pivoter le sgsteme pour 
une meilleure vue. 


Ecran de selection de la mission 


Pointez sur une mission et appugez sur ® pour voler vers cette galaxie. Si 
vous pointez sur une mission que vous avez doja complotoe. vous pouvez 
voir votre meilleur score precedent. 


Mission que 
vous avez deja 
completee 



Mission que 
vous n'avQZ 
pas encore 
completee 




Ec-ran dE galaHiE 


Quand vous etes frappe par un ennemi. des opines ou d'autros cbosos 
dangorQUSQS et quo votre comptour d'onorgio attoint zero, ou si vous tomboz 
dans un trou noir. le nombro do vies rostantos diminuora do une. Si vous pordoz 
toutos VOS vies pendant quo vous avoz zero vie rostanto. la partio so torminora 
et vous rotournoroz a I'ocran titro. Do I'information autre quo cello do votre 
comptour do vie s'afficbora a I'ecran quand vous no bougoz pas. 



Comptour 

d'energie 


Vies restantes 


(* Ecwq de pause 


Nombre de pieces 
ramassees dans la 
galaxie actuelle 


Nombre d'Eclats 
d'Etoile 


Cod est le nombro 
d'Eclats d'Etoile quo 
vous avoz ramasses 
dans la galaxie actuelle. 


— « 


Cod diminuora 
ebaquo fois 
quo vous Qtos 
attoint par un 
ennemi ou un 
obstacle. 


Nombre de 
Super Etoiles 
ramassees 


Rppugoz et maintonoz la prossion 
sur © ou © pour pausor. R I'ecran do 
pause, vous pouvez verifier le nombro 
do pieces quo vous avoz ramassoos 
ou la galaxie dans laquollo vous vous 
trouvoz. Pour roprondro votre partio. 
cboisissez Rotour pour rotournor a votre 
action ou Rotournor a I'Dbsorvatoiro pour 
rotournor a I'obsorvatoiro. 
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Principaux 


Cq sont Iqs mouvQmQnts principaux dQ Mario. Chacun 
a son utilitQ, scion la situation, alors cxpcrimcntczl 



Inclincz O un petit peu pour marcher et inclinez-le beaucoup pour courir. 





TnurbillnnnEr 


Tout en progressant dans le jeu, vous apprendrez 
comment tourbillonner. Secouez la telocommande \i 
pour tourbillonner et dotruire les obstacles 
ou assommer les ennemis. II se pourrait 
aussi que vous agez a tourbillonner pour 
activer certains types d'objets, alors 
essayez de tourbillonner de difforentes 
maniores pour voir ce qui se produit. 



= Jl.i J 


fcr 


Of 


nde Wii dans les airs. 


Tourbillonnez dans les airs pour faire un saut 
tourbillon. Sauter et ensuite tourbillonner au 
sommet de votre saut vous permettent de sauter 
plus haut que dans un saut normal. 

.-# Ualnc-r-E Ies EnnEmis ★ 



Vous pouvez vaincre la plupart des ennemis en les ocrasant avec un 
saut. en les assommant avec un tourbillon ou en leur tirant des Eclats 
d'Etoile et en leur fongant ensuite dessus. Toutefois. il y a quelques 
ennemis que vous ne pouvez pas vaincre de ces manieres. Vous pourriez 
devoir tourbillonner pour repousser une attaque ennemie ou utiliser un 
objet ou un mecanisme pour vaincre certains ennemis. 




SautEr 


PIppuyez sur pour saut^ 



Vous pouvez sauter de differentes fagons. selon la maniore dont vous 
combinez le saut avec d'autres actions. Essayez de trouver le meilleur saut 
pour chaque situation. 


Sauls multipiQS/TriplQ sauts Rppuyez 
sur ® aussitot que vous atterrissez 


Plpres avoir saute pendant que vous courez. 
appuyez sur @ aussitot que vous atterrissez 
pour faire trois sauts consocutifs. Lors de 
votre troisieme saut. vous pourriez roussir 
un saut particuliorement haut. 

C Salto arriorQ Maintenez la pression 

sur [z] et appuyez sur ® 

Si vous sautez pendant que vous etes 
accroupi. vous bondirez haut dans le ciel et 
logerement vers I'arriere. 


Saul mural 

Faites face a un mur et appuyez sur ®. 


Faites face a un mur et sautez vers lui. puis 
continuez de sauter sur le mur au bon moment 
en appuyant sur ® pour vous decoller du mur. 
Dans les endroits ou deux murs se font face 
avec un petit espace entre les deux, vous 
pouvez utiliser cette mothode pour grimper 
jusqu'au sommet. 




C Salto lateral 

Inclinez O dans la direction opposce tout en 
courant et appuyez sur ® 


Tout en courant. inclinez O dans la direction 
opposee et appuyez sur ® pour faire un saut 
haut en tournant. 


C Saut en longueur 

Rppuyez sur [z] et puis ® tout en courant. 


Rppuyez sur [U et puis ® tout en courant 


pour sauter loin. 





Charge au sol Rppuyez sur [z] 
quand vous etes dans les airs. 

Rppuyez sur [z] quand vous etes dans les airs 
pour faire une charge au sol. Vous pouvez utiliser 
une charge au sol pour briser le sol craque ou 
pour activer un interrupteur charge CPHO). 
























































ParlEr/Lire 




Quand vous QtQS dcbout Qn facQ dQ certains 
personnages ou affiches, vous pouvez appuger 
sur ® pour parler ou lire. 


A 


5'acc-rDchBr 
a un poteau 


r 


L 



PIppugQZ sur 
sautQZ pres d'un poteau 
pour vous g accrocher. 


PIppugez sur ® et sautez pres d'un poteau pour 
vous g accrocher. Vous pouvez vous deplacer sur le 
poteau en inclinant © vers le haut, le has. la gauche 
ou la droite. PIppugez sur ® pour sauter en has. 









PIppugez sur 



PIppugez et maintenez la pression sur [z] pour 
vous accroupir. Vous pouvez aussi vous deplacer 
quand vous etes accroupi en inclinant ©. 


Tanir ou Rttraper/Lancer 



Vous pouvez ramasser des carapaces et d'autres objets en secouant la 
tolocommande Wii quand vous etes prets de ceux-ci. Secouez la telecommande 
Wii de nouveau pour lancer I'objet en face de vous. Vous pouvez aussi utiliser 
cette technique pour attrapper certains objets lances par les ennemis. 





Utilisez O pour changer votre direction sous I'eau 
et appugez sur ® pour nager. Si vous appugez et 
maintenez la pression sur vous pouvez nager 
en battant des jambes. Secouez la tolocommande 
Wii on nagoant pour nagor plus vito. Si vous tonoz 
uno carapacQ, vous nagoroz plus vito. PIppugez et 
maintonoz la pression sur ® a la surface do I'eau ou 
secouez la tolocommande Wii pour bondir hors do I'eau. 


Plppugoz sur 


^ PlongQf _ flppugez sur [z] 

Plppugoz sur U] a la surface do I'oau 
pour plongor. Pondant quo vous etes 
sous I'eau, un comptour d'air apparaitra. 

Si CQ comptour so vido, vous pordroz 
rapidomont do la vie, alors sogoz vigilant. 
Vous pouvQZ romplir votre comptour d'air 
on rovonant a la surface ou on passant 
dans uno bullo d'air. 






Patiner 


Sqcouqz 


Secouez la tolocommando Wii pondant quo vous 
etes sur la glace pour patinor. Vous pouvez changor 
votre direction on patinant avoc ©. Vous 
vous doplacoroz plus rapidomont quo 
lorsquo vous couroz, et vous pourroz fairo 
des sauts consocutifs pondant quo vous 
patinoz do la memo fagon quo sur le sol. 










































rawiSlI^fnlft 


f POWQf-UpS 



aiTDi 


Certains power-ups que vous saisissez vous trans- 
formeront et vous procureront de nouvelles habiletes. 
Void comment utiliser toutes vos nouvelles habiletosi 




RamassQZ un Cbampignon PlbeillQ 




r 

^ Compteur de Vol 


rlppuyez sur @ pour planer et controlez votre 
mouvement en inclinant ©. Votre Compteur 
de Vol continuera de diminuer quand vous 
appuqez sur Si votre Compteur de Vol 
atteint zero, vous commencerez a tomber, 
alors soqez vigilant. Vous pouvez aussi vous 
coller a des murs de miel et marcher sur les 
nuages et les fleurs en tant que Mario PIbeille. 


CommQnt redevenir Iq Mario normal 


Toucher un ennemi, subir des dommages ou toucher I'eau. 


( 



mariD nrc-En-c>iel 


Ramassez une 
Ctoile Rrc-en-ciel 


Vous etes invinciblel Vous pouvez vaincre ^ 
instantanoment un ennemi en le touchant. PIpros ^ 
avoir couru pendant un moment, votre vitesse de 
course augmentera. 


Comment redevenir le Mario normal 


Simplement attendre que les Ctoiles Rrc-en-ciel se dissipent. 



niario Boo 


Ramassez un Champignon Boo 




Secouez la tolocommande Wii pour devenir 
transparent. De cette maniore, vous pouvez passer 
a travers des barres et certains tgpes de murs. Vous 
pouvez aussi appuger sur ® a plusieurs reprises 
pour Rotter. 




mario dE l^laoE 


Paites geler I'eau 
en marchant sur sa 
surface en croant des 
tuiles de glace. 


Ramassez i 
Fleur de 6la( 


Comment redevenir le Mario normal 


Simplement attendre que la Fleur de Blace se dissipe. 



mario dE Feu 


Secouez la tolocommande Wii pour lancor 
des boules de feu.. 


Comment redevenir le Mario normal 


(Simplement attendre que la Fleur de Feu se dissipe 



mario RESsort 



Ramassez un 
Champignon Ressort 


Bondissoz un pou partout avoc votre corps rossort. 
PIppugoz sur @ au bon moment quand vous touchoz 
le sol pour bondir tros haut. Vous foroz aussi des 
sauts muraux automatiquomont quand vous foncoz 
dans un mur. 


r 'I 

Comment redevenir le Mario normal 



Super 


PInneau Ctoile. 


Toucher un ennemi. subir des dommages. toucher I'eau ou toucher un 






























































Pour VQUS fraycr un chcmin parmi 
Iqs galaxies, vqus devrez apprendre 
a utilisQf toutes sortes d'objets. 

Void comment les utiliser tous. 




RnnEsu ^toilE 



Super Rnneau 
Etoile 



Morceaux de Super Rnneau 
Etoile abime 


Morceau d'Etoile Jaune 


Secouez la tolocommande Wii pros d'un Super Rnneau Etoile pour vous 
catapulter dans le del vers une autre planote. Parfois, vous devrez peut-etre 
reunir des Morceaux d'Etoile Jaune pour reassembler le Super Rnneau Etoile 
abimo avant de pouvoir I'utiliser. 


Ramassez-les tous pour rassembler le 
Super Rnneau Etoile abimo. 





w Etoil^ 


PointQZ sur ur;^ Etoile Crampon jusqu'a cq quo 
vous vogioz apparaitro. Ensuito, appugoz 
ot maiptonoz la prossion sur ® pour otro attire 
vors I'Etoilo Crampon. Rppugoz sur ® pour vous 
dogagor doucomont do I'ompriso do I'Etoilo 
Crampon, ou appugoz sur [z] qu tourbillonnoz 
pour vous dogagor rapidomont. Parfois. vous 
dovroz pout-otro reunir des Morcoaux d'Etoile 
Blous pour roassomblor une Etoile Crampon 
abimoo avant do pouvoir I'utiliser. 


Etoile Crampon 




Morceau 
d'Etoile Bleu 



Quand vous ontroz dans un tugau. vous soroz 
dirigo vors un autre omplacomont. 






BlDC-s/IntErruDtEurs 



Brique 


Bloc 


Dalles 


Lovior 



Sautoz ot frappoz-lp par le dossous pour on fairo sortir 
des pieces ou des Eclats d'Etoile. 


Sautoz ot frappoz-lo par le dossous ou tournoz a 
I'intoriour pour le brisor. 


Vous no pouvoz pas brisor co bloc. 


PassQZ au-dossus pour on changer la coulour. 


Tourbillonnoz pros do cot intorruptour pour on changer la position. 



Intorruptour Montoz sur I'intorruptour. puis faitos une charge au sol 
Charge dossus pour I'activor. 


V. 


-★ njustEr la camEra if— 

Solon la position do Mario dans un ondroit donno. vous 
pouvoz pout-otro modifier I'anglo do la camera. Rppugoz 
sur pour fairo apparaitro I'icono do la camera, onsuito 
appugoz sur dans les directions indiquoos on bleu 
sur I'icono pour doplacor la camera. Rppugoz sur © pour 
contror la camera do nouveau. Dans certains ondroits. 
vous pouvoz ogalomont appugor vors le haut ou vors 
le bas sur #> pour altornor ontro uno vuo a la promioro 
porsonno ou uno vuo normalo. Utilisoz le Nunchuh pour 
explorer on vuo subjective. 

* II est possible qu'il q ait dQS endroits dans lesquels vous ne 
pouvez pas modifier le point de vue de la camera. 




Icbne de la 
camera 






PlantE GrimpantE 



Socouoz la tolocommande Wii pros d'uno vigno qui 
pousso a partir d'uno Plante Brimpanto pour rolovor 
la vigno. Lorsquo vous attoignoz le bout, vous 
pouvoz sautor do la vigno a partir du bout. Continuoz 
simplomont do socouor la tolocommande Wii Jusqu'a 
CO quo vous agoz sauto do la vigno. 


Banons 


Sautoz a I'intoriour du 
canon ot pointoz sur la 
ciblo desireo. Rppugoz 
sur ® pour actionnor le 
canon ot vous projotor 
vors votro ciblo. 





Rppogoz^r-WRoDr’ 
actionnor [jo; can^ 
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BuIIes 


PointQZ sur 



EntfQZ dans la bullQ pour vous dcplaccr cn y flottant. 

PointQZ simpiQmQnt sur la bullQ dQ la direction 
opposQQ a cqIIq ou vous vouIqz allQr, ensuite 
appuyQZ sur ® pour souffler dQ I'air sur la bullQ Qt la 
deplacQr dans la direction desiroQ. PIppuyQZ sur H] 
lorsquQ vous vouIqz quitter la bulle. Si vous roncontroz un obstaclQ, votrQ 
bullQ crQvera. 







BduIe BtOilEE 


hcinez 


Sautez pour vous rondrQ sur Iq dessus dQ la balle, 
ensuite tenez votre telocommande Wii avec Iq dessus 
pointant vers Iq baut pour vous deplacer, inclinez la 
tQlQcommandQ Wii dans la direction ou vous vouIqz aller 
et appuqez sur ® pour sautQr. 


InclinQZ VQrs Tavant pour vous doplacQr VQrs I'avant 


InclinQZ^VQrs'la^uchQ pour; 


vous dQplacQr VQrs Ja gauebe. 


flniGte ziV.Qrs^la^roitQ pour vous 
^^^Q^ ^Qr^ droitQ. 

InclinQZ VQrsMrriQre pour vbusjdQ^^Qr VQrs r:arri^: 


5urf 5ur BeIe 


PIppugQZ sur Qt inclinez || J 




Montez sur la Raie et appugez sur ® pour vous dQplacQr VQrs I'avant. Inclinez la 
tQlQcommandQ Wii vers la gauebe pour vous dQplacQr VQrs 
la gauebQ Qt vers la droite pour vous dQplacpr VQrs - 
la droite. Sqcouqz la tQlQcommande 
. Wii pour effectuer un saut sur RaiQ. 












cDr-Dns 


PointQZ Qt appugez sur 



Touebez Iq Cocon pour g Qntrer, ensuite pointez dans sa direction. RppugQZ 
et maintQnQZ la prQssion sur ® pour saisir Iq Cocon avQC (i) Qt Iq ramener. 
Relacbez ® pour rQiacbQr Iq Cocon, qui vous propuIsQra dans la direction 
opposQQ a cqIIq ou vous I'avQZ ramonQ. 



inn opposee'. 


Certains items pourront vous aider immodiatement. Vous 
aurQZ bQsoin dQ ramasser certains articles avant de 
pouvoir vous Qn servir. Pqu importQ la fagon, vous 
IqsvouIqzI 

n ^ 


PIECE ? 








s'. 



pQrsonnQ ne salt cq qui 
arrivQra lorsquQ vous 
ramassQrQZ CQt article! 


MnapacE uarta 


LancQZ-lQS pour ouvrir des coffres 
au tresor ou attaquer I'ennemi. Vous 
pouvQZ aussi en tenir une lorsque 
VOUS nagez pour obtenir une 
poussQQ supplementairQ. 



Cqs tresors brillants restaurent 
une partiQ de votre compteur 
d'onergie. Cn ramasser 50 vous 
procure une vie supplementaire. 

Lancez-en une a I'ennemi! Russi. 
tenez-en une lorsque vous nagez 
pour une poussee supplementaire 
importante. 


Ehampiqncn lUP 





5aisissez-en un pour vous procurer 
une vie supplementaire. 


Champignon d'CnErgiE 


5aisissez-en un pour augmenter 
temporairement votre maximum de sante a 
six. Mais si votre vie descend a trois ou moins, 
votre maximum de sante reviendra a trois. 


^ RamassET dES Eclats d'^toila it- 


Ramassez 50 Eclats d'Etoile pour vous procurer une vie 
supplementaire. Vous pouvez tirer les Eclats d'Etoile que 
vous avez ramasses en pointant sur votre cible et en 
appugant sur I5I. Utilisez-les pour assomer I'ennemi ou 
pour nourrir les Cbibos affamos Cp. H3). 

































































PIssufQZ-vous dQ suivfQ CQS consQils dQ 
voyage galactique! 



Le bon mDUUEmBnt au bnn moniEnt 




Dans plusiQurs galaxies, il est possible qu'il g ait une zone ou vous devez 
vous transformer avant de pouvoir avancer. Dans d'autres, vous pourrez avoir 
besoin de faire un mouvement pour activer un interrupteur ou pour trouver un 
element cache. Utilisez le bon mouvement de Mario au bon endroiti 





LIdu 5 auEZ dE la difitic-ultB a uaincrE I'EnnEmi? 


Pour vaincre certains ennemis, vous devrez peut-etre utiliser un mouvement 
special ou trouver leur talon d'PIchille. Dbservez les mouvements de I'ennemi, 
pensez a leurs caractoristiques spociales et lancez une attaque centre leur 
point faiblel 




Tientl 


avec les objetsi 




riDurrissEZ lESjfgt^os affamss 
Ec-lat5 ri'EtDilE!"^* 



F_ 

faiblesses de I'ennemil 


aUBC dE5 


r 


PIpros avoir parle aux Chilios affames, vous pouvez 
pointer sur eux pour afficher ^ et les nourrir d'Eclats 
d'Etoile en appugant sur \M- Que se passe-t-il quand 
ils sont pleins d'Eclats d'Etoile? 




Quand vous progressez assez loin pour ouvrir un deuxieme dome dans 
I'observatoire, parlez a Chocosta CP^b) pour en apprendre plus sur les cartes. 
II g a une Carte de I'Dbservatoire et une Carte de I'Univers. Choisissez une 
galaxie sur la Carte de I'Univers pour voir combien de Super Etoiles sont 
presentes la-bas. Changez entre les deux cartes en appugant sur ®. 



Carte de I'Observatoire 


Carte de I'Univers 


Dome ■ Position actuelle 


Etat de la Galaxie 


Ceci est 
votre dome 
actuellement 
ouvert. 


Une galaxie qui prosente encore dos 
Super Etoiles a ramassor. 

Une galaxie qui prosonto encore dos 
Super Etoiles a ramassor. 

Une galaxie rocommont docouvorto. 


Envoyez votre Liste d'Etoiles a un ami. 


Choisissez IMl sur I'ocran do la Carte pour accodor a la Liste d'Etoiles. D'ici, 
vous pouvez voir quollos Super Etoiles vous avoz ramassoos. PIvoc la 
Connexion Wi-Fi Nintendo, vous pouvoz onvogor votre liste d'otoilos sur 
votro bureau ou a vos amis pour lour montror quo vous otos boni Une page 
on bas montro aussi tous les temps do course. 



Choisissez iMl sur I'ecran de la Liste 
d'Etoiles pour prondro une photo do 
la page. 





Quand vous vogoz I'ocran a droito, vous 

pouvoz onvogor I'imago a votro Bureau 

Wii. Quand vous onvogoz I'imago, 

du courrior arrivora et vous pourrez 

onvogor I'imago jointo a vos amis. 

* VQuillQZ vous referer a votre Mode d'Emploi Wii 
pour de I'information sur comment envoyer des 
messages. 

























































POR FAVOR LEA CUIDADOSAMENTE TODO EL MANUAL DE OPERACIONES DEL Wii ANTES DE 
USAR SU SISTEMA, DISCO DE JUEGO 0 ACCESORIO. ESTE MANUAL CONTIENE INFORMACION 
IMPORTANTE DE SALUD YSEGURIDAD. 

INFORMACION IMPORTANTE DE SEGURIDAD: LEA LAS SIGUIENTES ADVERTENCIAS ANTES DE 
QUE USTED 0 SU HUO JUEGUEN JUEGOS DE VIDEO. 


AAVISO-Ataques 


• Algunas personas (aproximadamente 1 de cada 4000) pueden tener ataques o desmayos a causa 
de destellos o patrones de luz, y esto puede suceder cuando ven television o juegan videojuegos, 
aunque no hayan tenido un ataque previamente. 

• Cualquier persona que haya tenido un ataque, perdida de conocimiento u otro smtoma asociado a 
una condicion epileptica, o con una historia de familia con dichos smtomas, debe consultar con un 
medico antes de jugar un videojuego. 

• Los padres deben ver como sus hijos juegan videojuegos. Si su hijo o usted tienen alguno de los 
siguientes smtomas, detenga el juego y consulte con un medico: 

Convulsiones Contorsion de ojos o musculos Perdida de consdenda 

Alteradon en la vision Movimientos involuntarios Desorientacion 

• Para evitar la posibilidad de un ataque mientras juega videojuegos: 

1. Sientese o parese lo mas lejos posible de la pantalla. 

2. Juegue videojuegos en la pantalla mas pequefia que tenga disponible. 

3. No juegue si siente cansancio o necesita dormir. 

4. Juegue en una habitacion bien iluminada. 

5. Descanse de 10 a 15 minutes porcada bora de juego. 


AAVISO - Lesiones por Movimiento Repetitive y Vista Cansada 


Jugar videojuegos puede causar dolor en sus musculos, articulaciones, piel u ojos. Siga estas instrucciones 

para evitar problemas como tendinitis, smdrome carpal tunnel, irritacion de piel o vista cansada: 

• Evite el juego excesivo. Los padres deben controlar que el mode de juego de los nines sea apropiado. 

• Descanse de 10 a 15 minutes por cada bora de juego, aun cuando piense que no es necesario. 

• Si al jugar siente cansancio en las manos, munecas, ojos o brazes, o si tiene smtomas como 
bormigueo, adormecimiento, irritacion o tension, deje de jugary descanse porvarias boras antes 
deempezarde nuevo. 

• Si continua teniendo alguno de estos smtomas o si siente otro malestar mientras o despues de 
estarjugando, deje de jugary consulte con un medico. 


AATENCION - Enfermedad de Movimiento 


Jugar videojuegos puede causar enfermedad de movimiento en algunos jugadores. Si usted o sus 
bijos se sienten mareados o con nausea al jugarvideojuegos, dejen de jugary descansen. No 
conduzca ni realice otra actividad pesada basta sentirse mejor. 


INFORMACION LEGAL IMPORTANTE 


Este juego de Nintendo no ba sido disefiado para 
uso con ningun aparato no autorizado. El uso de dicbo aparato invalidara la garantia de su producto 
Nintendo. La duplicacion de cualquier juego de Nintendo es ilegal y esta terminantemente 
probibida por las leyes de propiedad intelectual domesticas e internacionales. "Copias de respaldo" 

0 "copias arebivadas" no estan autorizadas y no son necesarias para proteger su programa (software). 
Los transgresores seran enjuiciados. 
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INFORMACION SOBRE GARANTIAY 
SERVICIO DE REPARACION 

Es posible que solo necesite instrucciones sencillas para corregir un problema con su producto. En lugar de 
ir a la tienda, pruebe nuestra pagina de Internet www.nintendo.com, o Name a nuestra linea de Servicio al 
Consumidor al1-800-255-3700. El horario de operacion es: Lunes a Domingo, de 6:00 a.m. a 7:00 p.m., 

Horario Pacifico (las boras pueden cambiar). Si el problema no se puede resolver con la informacion para 
localizacion de averias disponible por Internet o telefono, se le ofrecera servicio expreso de fabrica a traves de 
Nintendo. Favor de no enviar ningun producto a Nintendo sin comunicarse primero con nosotros. 

GARANTIA DE SISTEMAS (HARDWARE) 

Nintendo of America Inc. ("Nintendo") garantiza al comprador original que el sistema sera libre de defectos de 
material y fabricacion por un periodo de doce (12) meses desde la fecha de compra. Si durante este periodo de 
garantia ocurre un defecto cubierto bajo esta garantia, Nintendo reparara o reemplazara libre de costo el sistema o 
componente defectuoso. El comprador original tiene derecho a esta garantia solamente si la fecha de compra se 
registra al momento de la venta o si el consumidor puede demostrar, a la satisfaccion de Nintendo, que el producto 
fue comprado dentro de los ultimos 12 meses. 

GARANTIA DE JUEGOS YACCESORIOS 

Nintendo garantiza al comprador original que el producto (juegos y accesorios) sera libre de defectos de material y 
fabricacion por un periodo de tres (3) meses desde la fecha de compra. Si un defecto cubierto bajo esta garantia 
ocurre durante este periodo de tres (3) meses de garantia, Nintendo reparara o reemplazara el producto defectuoso 
libre de costo. 

SERVICIO DESPUES DEL VENCIMIENTO DE LA GARANTIA 

Por favor, pruebe nuestra pagina de Internet www.nintendo.com, o Name a nuestra linea de Servicio al Consumidor 
al 1-800-255-3700 para obtener informacion sobre localizacion de averias y reparacion, u opciones para reemplazo 
y costos. En ciertos casos, puede ser necesario que nos envie el producto completo, CON ENVIO PREPAGADO Y 
ASEGURADO CONTRA PERDIDA 0 DANO. Favor de no enviar ningun producto a Nintendo sin comunicarse primero 
con nosotros. 

LIMITACIONES DE LA GARANTIA 

ESTA GARANTIA NO SE APLICARASI ESTE PRODUCTO: (A) ES USADO CON PRODUCTOS QUE NO SEAN VENDIDOS NI 
AUTORIZADOS POR NINTENDO (INCLUYENDO, PERO NO LIMITADO A, APARATOS PARAAUMENTAR 0 COPIAR LOS 
JUEGOS, ADAPTADORES, Y FUENTES DE ENERGIA ELECTRICA); (B) ES USADO CON PROPOSITOS COMERCIALES 
(INCLUYENDO ALQUILERES); (C) ES MODIFICADO 0 FORZADO; (D) SE HA DANADO POR DESCUIDO, ACCIDENTE, USO 
IRRAZONABLE, 0 POR OTRAS CAUSAS NO RELACIONADAS A MATERIALES DEFECTUOSOS 0 ARTESANIA; 0 (E)TIENE EL 
NUMERO DE SERIE ALTERADO, BORRADO 0 HA SIDO REMOVIDO. 

CUALQUIERA DE LAS GARANTIAS IMPLICITAS APLICABLES (INCLUYENDO, LAS GARANTIAS DE COMERCIABILIDAD Y 
LA CONVENIENCIA PARA UN OBJETIVO CONCRETO, SON POR ESTE MEDIO LIMITADAS EN DURACION A LOS PERIODOS 
DE GARANTIA DESCRITOS ANTERIORMENTE (12 MESES 0 3 MESES, COMO APLIQUE). NINTENDO NO SERA 
RESPONSABLE EN NINGUNAOCASION POR DANOS CONSEQUENTES 0 INCIDENTALES DEBIDO AINFRINGIOS DE 
GARANTIAS IMPLICADAS 0 EXPLICITAS. UNOS ESTADOS NO PERMITEN LIMITACIONES EN CUANTO DURA UNA 
GARANTIA IMPLICITA, 0 LA EXCLUSION DE DANOS CONSEQUENTES Q INCIDENTALES;, PQR LQ TANTQ, ES PQSIBLE 
QUE LAS LIMITACIQNES ANTES CITADAS NQ LE SEAN APLICABLES. 

Esta garantia le da derechos legales especificos. Usted tambien puede tener otros derechos, los cuales pueden 
variar de un estado a otro o de una provincia a otra. 

La direccion de Nintendo es: Nintendo of America Inc., P.Q. Box 957, Redmond, WA, 98073-0957, U.S.A. 

Esta garantia es valida solamente en los Estados Unidos y Canadl 


nn iDOLBYl 

PRO LOGIC n 


Ce jeu est compatible Dolby Pro Logic II. Afin de pleinement exploiter les effets sonores des jeux ayant le 
logo Dolby Pro Logic II, vous aurez besoin d'un rkepteur Dolby Pro Logic II, Dolby Pro Logic ou Dolby Pro 
Logic llx. Ces recepteurs sont vendus separement. 
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CQntfQlQS .H9 

CofTiQ EmpQzar qI JuQgo .51 

Viajando por las 6alaxias .53 

Los Movimiontos do Mario.55 

Los Movimiontos Espocialos do Mario.59 

ObjQtos.61 

Otros ObjQtos.6H 

ConsQjos .65 





EstQ OQstQllo mayor qs qI conscjcro mas confiado 
dQ Rosalina. El sabQ todo accrca del planetarium, y 
tQ ensQnara un mapa si bablas con qI. 

- v 


I-'!* - 





Esta protQctora del Planetarium del Cometa 
flota a travQS de los cosmos Junto a criaturas 
curiosas, llamados Destellos. 5u pasado esta 
envuelto en un velo de misterio. 



IDESiTe 


Los cosmos estan babitados por 
muebos diferentes tipos de Destellos. 
PI ellos les encantan los Trozos 
de Estrellas, pedazos brillantes de 
Qstrellas dispersados a travQS 
del universe. - 





V 


RCTURLIZRCION DEL MENU DE 5I5TEMR 

Por favor nota quo la primora vqz quo 
insQrtQS qI Disco do Juogo a la consola Wii, 
qI Wii TQvisara si tionos qI monu do sistoma 
mas rQciontQ, y si qs nocQsario, una pantalla 
dQ actualizacion dQl sistQma Wii aparQCQra. 
OprimQ "RcQptar" para procQdQr. 






































































EstQ juQgo SQ juQga con qI Control 
Romoto Wii y qI NunchuR, asi quo 
nQCQsitaras conoctar qI NunchuR 
a tu Control Romoto Wii. Por favor 


r -V 

SujGta los controlQS 

dQ Qsta manQra. 

H 

■ 


consulta las paginas 55-6H para instruccionos 
dotalladas do como ojocutar cada una do las 
accionos con Qstos controlQS. 




I 



nunC'huh 


Palanca da Control 



★ MovQrtQ CP55) 



Botbn C 


★ Roajustar la Camara 
CP62) CRogrosar al 
panorama normal) 



Botbn Z 

L_ 

Rgacharte 

(PSD 

_ A 


★ Bucoar CP58] 

* RecuGfda. los movimientos 
ejecutados al agitar qI Control 
Remoto Wii tambien se pueden 
lograr al agitar gI NunchuR. 


it niDdD CoopEratiuo it 


CstQ juQgo normalmonto sq juQga por un jugador, poro si tionos dos 
ControlQS Rcmotos Wii. podras jugar con dos jugadorcs. Un jugador 
controlara a Mario micntras quQ qI otro rccogcra Trozos dQ Estrellas CPBH). 
dQtQndra los ataquQS del cncmigo, g asistira al otro Jugador. Jugador 8 podra 
Racer Rasta que Mario salte al senalarlo. Jugador 8 solo necesitara el Control 
Remoto 


Puntero del JB 


Puntero del J1 



& 


I-ontrol REmoto lUii 


Puntero 


Recoge un Trozo de Estrella 


★ Mueve el Cursor de Estrella 
Senala Racia una Estrella Iman 
CP61) 


I 


#> +Mando de Control 


★ Cambia el panorama de la 
camara CP68) 


I 


^ Botbn HOME (Inicio) 


★ Muestra el Menu de HOME CInicio) 


Si apagas el volumen del 
parlante del Control Remoto 
el sonido provendra desde 
la television. 


* Para informacion adicional, por favor 
consulta gI Manual dG OpGracionGS 
dG la consola Wii. 

Oprime g Manten oprimido 
10 ^ CBoton -J / CBoton +) _^ 

★ Muestra el Menu de Pausa 



Botbn B 


[sgj Lanza un Trozo 
de Estrella al 
senalar con 
el cursor. 


★ Cancela un Comando 


Botbn R 


Confirmar 


★ Saltar CPSB) 

★ Hablar / Leer CP51) 

★ Nadar CPSB) 

★ Rgarrar una Estrella 
Iman CP61) 


Rgita 


Birar (P55) 


★ Rctivar 
un objeto 



ControlQS del Jugador 2 . 

Podras rQvisar los controlQS para 




Qn la pantalla do SQlQccibn do archivos CP5Z). 


Rcunc Trozos dc Estrellas 

SQnala hacia los Trozos dQ EstrQllas para agarrarlos. 

Lanza Trozos dc Estrellas 

OprimQ^para lanzar Trozos dQ EstrQllas hacia la dirQccion 
dondQ QstQS apuntando. 

Deten a un Enemigo 

PIpunta a los QnQmigos g opr^^^^para dQtonor sus movimiontos. 

* Esto no funciona con algunos QnQmigos. 

Haz que Mario Salte 

PIpunta a Mario g oprimQ^^para hacQrlo saltar. 


Haz quQ Mario Girc 


Salto Podcroso 


PIpunta a Mario miontras sq QncuQntra Qn qI airQ g oprimQ 
hacQr a Mario girar. 



PIpunta a Mario g oprimQ ^eil mismo tiQmpo quQ qI Jugador I para 
hacQr quQ Mario saltQ mug alto. 




A \ \ 




































































































[psgiir sD JQD 

InsQfta qI Disco do JuQgos do Super Mario Galaxy 
correctamente dentro de la ranura para discos de 
juego de la consola Wii. La consola Wii sq encendera. 



Cuando la pantalla que sq muestra a la 
derecha aparezea, Iqq toda la informacibn 
quQ contiQriQ y oprime ®. 


* Esta pantalla aparcccra aunquQ ya 
tengas la consola encendida antes de 
insertar el Disco de Juegos. 


AWARttlHQ-HEALTH i^NO SAFETY 

PLA^iHi# aEH iWWWRiHTlQHJ 
HUflJAl Fqn lypqflTiIMT IRFaflUArKlM 
■UC>UT YlhJK HM.TIL MtD -MrcrV 

t/:: r^r-- d 

Pra».’^ ^ ^o- pnlinw- 



PIpunta al Canal Disco en el Menu de Wii 
y oprime 


Pantalla del Menu de Wii 




La Pantalla Preliminar de Canal aparecera. 
Selecciona Comenzar y oprime ®. 


Pantalla Preliminar de Canal 







Wi Mmu 5 (an 




bvlh 4 ■ 


La Pantalla Recordatoria del Uso de la 
Correa de Muneca aparecera. Cuando 
Qstes listoCa), oprime ® 


ViiC n Md Mm Hhl 

-Cv BKZRtll BBi EPA EUC taEt QD bi It 

Uw am iM Uckbt 


Pantalla Recordatoria del Uso de la 
Correa de Muneca 


Rparecera un mensaje que dice. "dQuieres 
crear un archive de SUPER MRRID QRLR«Y?" 
Dprime ® para crear un archive. 


Jugar Desde qI Principio g Crear un Rrchivo de Datos 

Rl jugar per primera vez, elige al planeta en donde quieras crear tu archive 
de datos. Despues de haber creado qI archive, regresaras a la pantalla de 
seleccibn de archives. El crear un archive requiere de 1 bloque de memoria 
libre en la memoria de la consola Wii. Tambien podras estampar tu archives 
de datos con un Mii quo este almacenado en la memoria de la consola Wii. 

* Para informacion adicional de como crear Miis, por favor consulta el Manual de Operaciones 
de la consola Wii. 



Pantalla da SalEPPlnnlriE Prrhluna 




Elige un archive de datos Cplaneta) para jugar y selecciona "Comenzar con 
este archive" para continuar desde los datos previamente guardados. 
Tambien. podras apuntar a y oprimir ® para mostrar los controles de dos 
jugadores CPH9-5D). 



Estos numeros 
representan 


Menu de Seleccibn de Rrchivos 


Copiar 

Copia datos a otro planeta. 

icono 

Cambia el Icono asociado con ese 

archivo de datos. 

Borrar 

Borra un archivo de datos. 

Los archivos de datos que borres 
no SQ podran recuperar. iPor favor 
ten cuidado! 


Botbn Rtras 

k_ 


Rpunta hacia este botbn y oprime ® o 
para regresar a la pantalla anterior. 



la cantidad de 
Cosmoestrellas (PS3) 
y Trozos de Estrellas 
(PGH) que has reunido. 


Rqui puedes ver los controles 
para el J2 (PHg- 50 ). 


ncerca da Cuardar Datas 


Despues de completar un nivel, tendras la 
opcibn de guardar tu progreso del Juego. 

Una vez que los datos sean borrados. no 
SQ podran recuperar. asi que por favor ten 
cuidado. Cuando vuQlvas a Qmpezar a Jugar. 
tus Vidas SQ ajustaran. 

* Por favor consulta el Manual de Operaciones de la consola Wii para informacion adicional 
acerca de como borrar archivos de datos de la memoria del sistema Wii. 
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Controlaras a Mario micntras sq cmbarca dcsdc qI 
Planetarium del Cometa a otras estrafalarias galaxias 
QxtraterrQstrQS para reunir todas las Cosmoestrellas 
dispersadas. 


Bu5[?a BD5mDE5trElm5 


Mario explorara muchas galaxias. En muchas de 
las galaxias, necesitaras hacer varias cosas para 
encontrar una Cosmoestrella. Cuando obtengas la 
QstrQlla al final de una mision, abriras la siguiente 
misibn en esa galaxia, si bag mas misiones. 




PlanEtarium del Gemeta 


* 

■ 

1 

Cosmoestrella 

L_ J 


Este sera el punto de comienzo para muchas de tus aventuras a travbs 
de los cosmos. Iras desde las bbvedas [planetarium galactico) hacia las 
mismas galaxias, reuniendo informacibn de los Destellos en tu camino. 
Cuando reunas la Maxiestrella de la ultima galaxia de una bbveda, la 
prbxima bbveda se abrira. 




Bbveda 


Cantidad de Trozos de Estrellas 


Pantalla dc Sclcccion dc Galaxias 


Esta es la cantidad total de 
Trozos de Estrellas que has 
reunido a travbs de tu viaje 
por las galaxias. 




PIgarra la Estrella Iman CP61) ubicada por encima de la bbveda para entrar a la 
pantalla de seleccibn de galaxias. Elige la galaxia que quieras probar g luego 
selecciona 'Volar a esta balaxia." Luego procederas a la pantalla de seleccibn 
de misiones. 


Galaxia Descubierta 


Galaxia 

Desconocida 


Ve el Sistema 


Reune la cantidad de 
Cosmoestrellas que se 
muestran para descu- 
brir esta galaxia. 


Rpunta hacia esta 
galaxia g oprime® 
para volar ahi. 


Rpunta hacia algo que no sea la galaxia g oprime ® para agarrarte 
de un punto que puedas usar para girar el sistema g verb mejor. 


Pantalla de Seleccion dc Misiones 

PIpunta hacia una misibn g oprime ® para volar hacia la galaxia. Si apuntas 
hacia una misibn que ga hagas completado, podras ver tu record anterior. 


Misibn Que Va 
Completaste 



Misibn Que 
No Mas 
Completado 





Cuando tu medidor de vida se agote a resultado de golpes del enemigo u otras 
cosas peligrosas, o si te caes dentro de un agujero negro, el numero de tus vidas 
restantes disminuira por una. Si pierdes tu vida cuando ga no te queden vidas 
restantes, el juego terminara g regresaras a la pantalla de titulo. Si te quedas 
parado, otra informacibn aparte de tu medidor de vida aparecera en la pantalla. 


Cantidad de 

Cosmoestrellas 

Reunidas 


Vidas 

Restantes 



Cantidad de 
Monedas Reunidas 
en la Galaxia Rctual 


V 




V ' 





Pfrtt^a do Pausa 

Oprime g mantbn oprimido © o ® para 
pausar. En la pantalla de pausa. 
podras revisar la cantidad de monedas 
que hagas reunido o en cual galaxia 
te encuentras en ese momenta. Para 
continuar tu juego. selecciona PItras para 
regresar en accibn o elige Volver al 
Planetarium para regresar al planetarium. 


Medidor de 
Vida 


Este disminuira 
cada vez que 
toques a algun 
enemigo u 
obstaculo. 


Cantidad de 
Trozos de Estrellas 


Esta es la cantidad 
de Trozos de 
Estrellas que has 
reunido en la 
galaxia actual. 







































































tstos son los movimiQntos basicos do Mario. iCada 
uno tiono diforontos usos, dopondiondo on la 
situacion, asi quo trata do QxpQrirriQntar con olios! 



Inclina O un poco para caminar q para corror inclinalo mas. 



I^irar 


Entro mas avancos on qI juQgo, aprondoras a girar. 
PIgita qI Control Romoto Wii para girar g dostruir 
obstaculos 0 para aturdir a los 
onomigos. PuQdo quo tongas quo 
girar para activar ciortos tipos do 
objotos, asi quo trata do girar on 
diforontos lugaros para vor 
quo sucodo. 





0 Wii miontras ostos on ol airo. 


Qira cuando ostos on ol airo para lograr un salto 
giro. Saltar g luogo girar on la cumbro do tu salto to 
pormito llogar mas alto quo con un salto normal. 


^iFOEfrofa a los Enamigos'^ 



Podras dorrotar a la magoria do los onomigos al aplastarlos con un 
salto. aturdiondolos con un giro, o lanzandolos un Trozo do Estrolla para 
dospuQS cbocar con olios. Sin ombargo. bag algunos onomigos los cualos 
no podras dorrotar do ostas manoras. Es posiblo quo tongas quo girar 
para dovolvor los ataquos dol onomigo o usar un objoto o mocanismo 
l^para dorrotar a algunos onomigos. 




Saltar 



para saltar 



Podras saltar on varias diforontos manoras. dopondiondo on como combinos ol 
salto con otras accionos. Trata do oncontrar ol mojor salto para cada situacion. 


^ MultipiQS Saltos / Triple Salto 

I Oprimo © justo cuando atorricos. 


Dospuos do saltar al corror. oprimo ® justo 
cuando atorricos do tros saltos consocutivos. 
En tu torcor salto. os posiblo quo puodas 
lograr un salto ospocialmonto alto. 


^ Salto Hacia fltras 

I Sujota [z] g oprimo ® 


Si saltas miontras to ostos agaebando. 
brincaras mug alto g un poco bacia atras. 



C Rebotar en la Pared 

Ponto on fronto do una pared g oprimo ® 

Ponto on fronto do una parod g salta bacia olla. 
luogo continua a robotar do las parodos al oprimir 
® para robotar do la parod. Podras usar osto 
motodo para llogar basta arriba on aroas dondo ol 
ospacio ontro las dos parodos soa mug ostroebo. 



Salto Lateral 


Inclina O on la diroccibn contraria miontras 
corros g oprimo ® 


Pll corror. inclina Q) on la diroccibn contraria g oprimo 
® para ojocutar un salto alto con una vuolta. 



C Salto Largo 

Oprimo [zj g luogo ® al corror. 

Oprimo [U g luogo ® al corror para saltar a 
larga distancia. 




Salto Bomba 

Oprimo [z] cuando ostos on o' airo. 


Oprimo [z] cuando ostos on ol airo para 
ojocutar un Salto Bomba. Podras usar ol salto 
bomba para dostrozar pisos con griotas o para 
activar los panolos do salto bomba CPB^). 







































































Hablar/LEer 



Micntras QstQS parado cnfrcntG dQ cicrtos 
pQfsonajQS 0 signos, podras oprimir @ para 
hablar o iQQr. 




TrepatE a 
un PostE 



g salta ccrca 


OprifTiQ 

al postQ quQ quicras trcpar. 


OprifTiQ ® g salta ccrca del postQ para trQpartQ a 
qI. Podras movQftQ al inclinar hacia arriba, abajo, 
izquiQfda, o dQfQcba con 0. OprimQ ® para bajartQ 
dQl postQ. 







OprimQ g manton oprimido [U para agacbartQ. 
TambiQn podras movQftQ miontras QstQS agaebado 
al inclinar O. 




garrar / Lanzar 






PuQdQS agarrar caparazonQS g otros objQtos al agitar qI Control Romoto 
cuando QstQS parado CQrca dQ qIIos. Rgita qI Control Romoto Wii otra vqz para 
lanzar qI objQto hacia la dirQccibn quQ QstQS oriontado. Tambion puQdQS usar 
Qsta tQcnica para atrapar algunos objQtos quQ los Qnomigos tQ lanzaron. 


IRQCogQ 


LanzasQlo a 







Usa O para cambiar tu diroccion bajo qI agua 
g oprimQ ® para nadar. Si oprimQS g mantionos 
oprimido ® podras nadar al movQf tus piQS. Rgita qI 
Control Romoto Wii miontras quQ nadas para nadar 
mas rapido. Si llQvas un caparazbn contigo, nadaras 
todavia mas rapido. OprimQ g manton oprimiQndo ® 
Qn la supQfficiQ dQl agua o agita qI Control Romoto 
Wii para salirtQ dQl agua. 



1 


BuCQQf _OprimQ [z] 

OprimQ HJ Qn la supQfficiQ dQl agua para 
bucQar. Un mQdidor dQ airQ aparQCQra 
miQntras QstQS bajo qI agua. Si qI mQdidor 
SQ agota, pordoras una vida, asi quQ 
anda con cuidado. Para volvQr a llQnar qI 
mQdidor dQ airQ tQndras quQ subir a la 
supQfficiQ 0 tocar un burbujon dQ airQ. 






Patinar 


Rgita qI Control Romoto Wii miQntras QstQS 
parado Qn hiQlo para comQnzar a 
patinar. Podras cambiar tu rumbo 
al patinar con 0 . PuQdQS viajar 
mas rapido si patinas Qn vqz dQ 
corrQf, g podras QfQctuar saltos 
consQcutivos al patinar al igual quQ 
cuando QstQS Qn tiQrra. 


Rgita 
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ObjQtOS 

EspQciaiQS 



PIgarrar cicrtos objctos tQ transformaran g tQ daran 
nuQvas habilidadQS. iPIqui Qsta cbmo usar todas tus 
nuQvas babilidadQs! 


mario nbeja 


Pigarra a un Cbampinon PibQja) 



Mcdidor dQ VuqIo 


OprifTiQ ® para flotar, g controla tus 
movimiQntos al inclinar ©. Tu Mcdidor 
dQ VuqIq continuara a disminuir micntras 
oprimas ®. Si tu Mcdidor dQ VuqIo llQga 
a CQfo, CQfTiQnzaras a caQr, asi quQ tQn 
cuidado. TambiQn podras pQgartQ a las 
parQdQS dQ pariQlQS g caminar Qn las 
nubQS g las florQS como Mario PIbQja. 



Pared dQ 
Panal dc 
Rbejas 


Cbmo volvQrtQ Mario rogular 


Toca a un onomigo, causatQ dano, o toca qI agua 




Rgarra a una 
CstrQlla Rrco Iris 

ICrQS invQncibiQl Tambibn podras dorrotar a cada ^ 
QHQmigo quQ toquQS instantanQamQntQ. Dospubs # 
dQ corrQr un poco, tu VQlocidad aumQntara. 


Cbmo volvQrtQ Mario rogular 


CspQra a quQ qI QfQcto dQ la CstrQlla Rrco Iris sq acabQ. 


mario Fantasma 



Rgarra a un 
Cbampinbn Fantasma 




Rgita qI Control Romoto Wii para bacQrtQ transparontQ. 
Dq Qsta manora, puQdQS atravQsar barras g ciortos 
tipos dQ parQdQS. Tambibn puQdQS oprimir ® 
rQpQtitivamQntQ para flotar. 




Cbmo volvQrtQ Mario rogular 


no. 0 toca la luz 



mario do Hialo 



L 


CongQia qI agua g 
convibrtQla Qn pisos 
dQ biQlo al caminar Qn 
su supQrficiQ. 





Rgarra una 
Flor dQ HiQlo 


f 

ni 


Cbmo volvQrtQ Mario rogular 


CspQra a quQ qI QfQcto dQ la Plor dQ MIqIo sq acabQ. 



mario do Fuogo 


Rgita qI Control Romoto 
bolas dQ fuQgo. 


Rgarra una 
dQ PuQgo 

para disparar 


Cbmo volvQrtQ Mario rogular 


CspQra a quQ qI QfQcto dQ la Flor dQ Fuogo sq acabQ. 





mario Boing 



Rgarra a un Cbampinbn Boing^ 


Robota con tu cuorpo do rosorto. Oprimo ® on qI 
tiompo Qxacto quo toquQS qI suqIo para robotar 
mug alto. Tambibn podras robotar do las parodQS 
automaticamonto cuando las toquQS. 



Cbmo volvQrtQ Mario regular 


Toc£i q un QnQmigo, caus^itc dano, toca qI £iguQ, □ toca a un Rnillo Estclzir. 
























































;^'Para pasQartQ par las galaxias, 
nQCQsitaras saber cbmo usar todo 
tipQ de objetos. Plqui esta cbmo 
usar todos estos. 


Rnillo E'StElar 




PIgita qI Control Remoto Wii cuando estes cerca a un PInillo Estelar para 
catapultartQ a un camino en qI cIqIo bacia otro planeta. Rlgunas vqcqs 
tendras que reunir Fragmentos de Estrella PImarilla para reconstruir algun 
PInillo Estelar que estb destrozado antes de que puedas usarlo. 





Fragmentos de Rnillos 
Estelares Destrozados 


Fragmento de Estrella Rmarilla 


Reune todos estos fragmentos para 
reconstruir al Rnillo Estelar descompuesto. 


E^strellas Iman 


Rpunta bacia una Estrella Iman basta que 
aparezea, luego oprime g mantbn oprimido ® 
para acercarte bacia la Estrella Iman. Oprime 
@ para cuidadosamente salirte del alcance de 
la Estrella Iman, u oprime UJ o gira para salirte 
rapidamente. RIgunas veces tendras que reunir 
Fragmentos de Estrella Rzul para reconstruir el 
Rnillo Estelar descompuesto antes de usarlo. 


Fragmento de 
Estrella Rzul 


Estrella Iman 



Cuando entres a la tuberia te transportaras a otro lugar. 



Bloque ? 

> 

Salta g pbgale a este por debajo para liberar las monedas 
0 los Trozos de Estrellas. 

Bloque de 
Ladrillo 

Salta para golpearlo desde abajo o gira cerca 
para romperlo. 


No podras destrozar a este bloque. 

■ 7 Panel RIterno 

Camina sobre estos para cambiar su color. 

Palanca 

Qira cerca a esta palanca para cambiar su posicibn. 

Interrupter del 
Salto Bomba 

L _ 

Subete encima de este. luego da un salto bomba sobre 
bl para activarlo. 

_^_ j 




-★ Rjusta la Camara ★— 

Podras cambiar el angulo de la camara dependiendo de 
la posicibn de Mario en ciertas areas. Oprime ^ para 
que aparezea el Icono de Camara, luego oprime t# en la 
direccibn indicada por el icono azul para mover la camara. 
Oprime el centre de la camara otra vez. En algunas areas 
tambibn podras oprimir bacia arriba o abajo en ^ para 
cambiar entre el panorama normal g el de primera persona. 
Utiliza el Nunebub para ver tus alrededores en panorama 
de primera persona. 



*es posible quG Qxistan areas donde no podras cambiar el panorama de la camara. 



HiErba CtecesCtiEC-e 




Rgita el Control Remote Wii cerca de alguna rama que 
estb creciendo de la Hierba Crece-Crece para treparte 
a ella. Cuando llegues al final, podras saltar basta el 
otro extreme. Sigue agitando el Control Remote Wii 
basta que te bajes de la rama. 





(■anonES 



Salta dentro de un canbn 
g apunta bacia el objetivo 
deseado. Oprime @ para 
dispara el canbn bacia el 
objetivo. 


































































PIpunta 

Entra a un burbujon para flotar cn qI. SimpiQmQntQ 


apunta bacia gI burbujon dcsdc la dirQccibn contraria 
bacia dondc quicras ir. lucgo oprimQ ® para soplar 
mas airc dcntro del burbujon g movcrlo bacia la 
dircccion dcscada. Oprime [U cuando quicras salirtQ del burbujon. Si cbocas 
con algun obstaculo, tu burbujon sq roventara. 






quietas . 




\Co\ciCQ \uGgo 


he ina 


BdIs Rodante 


Salta para cncimartG a la bola, lucgo sujQta qI Control 
Remoto Wii dc mancra quQ qI puntcro QstQ apuntando 
bacia arriba para empezar a moversQ, inclina qI Control 
Remoto Wii bacia la dircccibn a dondc tc quicras dirigir, 
g oprimQ ® para saltar. 

Inclina bacia adclantc para moverte bacia adclantG. 


^ JhGlifji^ ffaGiaila^QrQcba para 
moygrtG b^cia ja dcrGcba. 

_ __r ^ 

Inclina h^cia atras pararnovcrt^bacia atras. . 


Inclin^Racia^la^izquiQrda p?ara 
movQrtQ l^acia la Izquicrd^ 


Rlantasurf 


OprimQ Q inclina :p 


MontatQ a Mantabla g oprimQ ® para movQrtQ bacia adQiantQ. Inclina qI 
Control RQmoto Wii bacia la izquiorda para movQrtQ bacia la izquiQrda, q inclina 
bacia la dorQcba para bacQrtQ a la dQrQcba. flgita qI Control 
RQmoto Wii para quQ Mantabla saltQ. 




Larua Blasti&a 


Rpunta g OprimQ 




Toca la Larva Elastica para podQr Qntrar, luQgo apunta bacia Qlla. OprimQ g 
mantbn oprimiQndo ® para podQr agarrar la Larva Elastica con O g jala 
bacia atras. SuQlta ® para soltar la Larva Elastica. la cual tQ lanzara bacia la 
dirQccion contraria. 


■ oOo 

/P ^ 






(o|{}o’(Gj§ (oK^nsi}^ 


mcnEda ? 


Rlgunos objQtos tQ agudaran inmQdiatamQntQ. 
NQCQsitaras rQcogQr algunos objQtos antQS quQ 
tQngan cualquiQr QfQcto. IOq cualquiQr manora, vas a 
quQrQr tonorlosl 

OflaiHifel ' 









INadiQ sabQ lo quQ pasara 
cuando la rQcojas! 


Baparazon Uer^ 


Lanza Qstos para abrir cofrQS 
0 atacar al QnQmigo. PuQdQS 
agarrarlos miontras nadas para 
dartQ un QmpujQ dQ VQlocidad. 



Estos tQsoros rQcupQraran una 
rQbanada Qn tu mQdidor dQ 
salud. RQunQ 50 para ganartQ 
una vida Qxtra. 


Pa p ana ZD n RDjn 


ILanza uno dQ Qstos para mandarsQlos 
al QnQmigo! Tambion, agarra uno dQ 
Qstos miQntras nadas para un 
gran Qmpujon dQ VQlocidad. 


Phampinon de 
Uida EHtra 


Rgarra a uno dQ Qstos para 
ganartQ una vida Qxtra. 




Phampinon de Pnergia 




Rgarra a uno dQ Qstos para tQmporalmQntQ 
incrQmQntar tu salud maxima a SQis. pQro si 
tu vida caQ a trQS o mQnos, tu salud maxima 
TQgrQsara a SQr trQS. 


^ Reune Trezes dE EstrEllas it- 


RQunQ 50 Trozos dQ EstrQllas para ganartQ una 
vida Qxtra. Podras lanzar los Trozos dQ EstrQllas 
quQ bagas rQunido al apuntarlQ a tu objQtivo g 
oprimir HI. Usalos para aturdir al QnQmigo g para 
alimQntar a los OQstQllos OlotonQS CP65). 






























































\£m 


jPIsQguratQ dQ scguir Qstos bucnos consQjos cn 
tu viajQ galactico! 



EllmDuimiEntD RdEruadn eh eI niDmEntD ndEEuadn 


En muchas galaxias, qs posiblQ quQ Qxista una area dondc tQ tendras 
quQ transformar para podcr avanzar. En Qtras, qs posiblQ quQ tongas quQ 
usar un movimiQnto para activar algun interruptor o cncontrar algun objeto 
Qscondido. iUsa qI movimiento adccuado dQ Mario on su momonto adocuado! 



Para dorrotar algunos onomigos, qs posiblQ quo tongas quo usar 
movimiontos ospocialos o atacar ciorto punto dobil. iPInaliza los movimiontos 
dol onomigo, pionsa acorca do sus caractorlsticas ospocialos, luogo lanza un 
ataquQ a su punto dobil! 






adocGTado 


IF 

con objotos! 


iL 

dol onomigo! 


iRIimenta a Ids DestEllDS [flotcnas con 
Trezos da Estrallas! 


Luogo do platicar con los Dostollos blotonos, podras 
sonalarlos para mostrar ^ g darlos Trozos do 
Estrollas a! oprimir HI. dQuo os lo quo pasa cuando ga 
no puodon comor mas Trozos do Estrollas? 





■ 


EPEE 


I 


Cuando bagas iiogado lo suficiontomonto iojos para abrir la sogunda bovoda 
on o! pianotarium, babla con Nobu CPH8) para aprondor acorca do los mapas. 
Hag un Mapa do! Pianotarium dol Comota g un Mapa balactico. Eligo a una 
galaxia on ol Mapa balactico para vor cuantas Cosmoostrollas oncontrasto 
abi. Gambia ontro los dos mapas al oprimir ®. 



Mapa dol Planetarium dol Comota 


Mapa Galactico 


ajj 


)Mo 






Bovoda ■ Posicibn Rctual 


Estatus Galactico 


Esta QS una 

bbvQda 

abiorta. 


: Qalaxia on la quo todavia tionos quo 
rounir mas Cosmoostrollas. 

@ Qalaxia dondo ga rounisto todas 
las Cosmoostrollas nocosarias. 


Galaxia acabada do sor doscubiorta. 


(* Enviale tu Lista de Estrollas a un Rmigo 


SolQcciona H on la pantalla do Mapa para accodor a la Lista do Estrollas. 
Dosdo aqui podras vor cualos Cosmoostrollas ga tionos. iUsando la Conoxibn 
Wi-Fi do Nintondo, podras onviar tu lista do ostrollas a tu Tabibn do Wii o a 
un amigo para onsonarlo lo bion quo to osta gondo! Una pagina on la parto 
inforior tambion to mostrara todos tus tiompos do las carroras. 


it 


Solocciona on la pantalla do 
Lista do Estrollas para tomar una 
fotografia do la pagina. 




Cuando voas la pantalla quo so muostra 
a la doroeba, podras onviar la imagon 
a tu Tabibn do Wii. Cuando onvios osto 
monsajo, corrospondoncia llogara g 
podras onviar la imagon adjunta a 
tus amigos. 



* Por favor ve qI Manual de Opcraciones de la consola Wii para 
informacion adicional de como enviar mensajes. 


























































